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Resumen

El uso de herramientas digitales de aprendizaje se ha convertido en una estrategia clave para
mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje en las clases virtuales, especialmente en las
escuelas primarias. El objetivo de este estudio es explorar la eficacia de estas herramientas en
el aprendizaje virtual, centrandose en sus efectos sobre la motivacion, el compromiso y la
comprension de los estudiantes. Utilizando un enfoque de métodos mixtos, se recopilaron datos
a través de encuestas a docentes y observaciones de aulas virtuales para comprender los
beneficios y desafios del uso de herramientas digitales. Los resultados muestran que la
combinacion de estas herramientas no solo facilita la ensefianza, sino que también transforma
el papel del docente como facilitador del conocimiento, promoviendo un aprendizaje
interactivo adaptado a las necesidades del siglo XXI. Sin embargo, se observaron barreras,
como la falta de acceso a la tecnologia y la necesidad de una mayor capacitacion docente. Las
conclusiones establecen que los entornos de aprendizaje digitales eficaces mejoran el
aprendizaje y preparan a los estudiantes para un panorama educativo en constante cambio.
Palabras clave: Recursos didacticos, digitales, ensefianza, aprendizaje, clases virtuales.

Abstract

The use of digital learning tools has become a key strategy to improve the teaching-learning
process in virtual classrooms, especially in elementary schools. The aim of this study is to
explore the effectiveness of these tools in virtual learning, focusing on their effects on students'
motivation, engagement and comprehension. Using a mixed methods approach, data were
collected through teacher surveys and observations of virtual classrooms to understand the
benefits and challenges of using digital tools. The results show that the combination of these
tools not only facilitates teaching, but also transforms the role of the teacher as a facilitator of
knowledge, promoting interactive learning adapted to the needs of the 21st century. However,
barriers were observed, such as lack of access to technology and the need for further teacher
training. The conclusions state that effective digital learning environments enhance learning
and prepare students for an ever-changing educational landscape.

Keywords: Teaching resources, digital, teaching, learning, virtual classrooms.

Resumo

A utilizagdo de ferramentas digitais de aprendizagem tornou-se uma estratégia fundamental
para melhorar o processo de ensino-aprendizagem em salas de aula virtuais, especialmente nas
escolas primdrias. O objetivo deste estudo é explorar a eficacia destas ferramentas na
aprendizagem eletronica, centrando-se nos seus efeitos sobre a motivagao, o envolvimento e a
compreensdo dos alunos. Utilizando uma abordagem de métodos mistos, foram recolhidos
dados através de inquéritos a professores e de observacdes de salas de aula virtuais para
compreender as vantagens e os desafios da utilizagdo de ferramentas digitais. Os resultados
mostram que a combinacdo destas ferramentas ndo so facilita o ensino, como também
transforma o papel do professor como facilitador do conhecimento, promovendo uma
aprendizagem interactiva adaptada as necessidades do século XXI. No entanto, foram
observadas barreiras, como a falta de acesso a tecnologia e a necessidade de formagao continua
dos professores. As conclusdes indicam que ambientes de aprendizagem digitais eficazes
melhoram a aprendizagem e preparam os alunos para um panorama educativo em constante
mudanca.

Palavras-chave: Recursos didacticos, digital, ensino, aprendizagem, salas de aula virtuais.
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Introduccion

En la actualidad, la educacion esta experimentando cambios significativos,
particularmente debido al creciente avance de la tecnologia. Para mantener la calidad
educativa, las instituciones deben asegurarse de capacitar a sus docentes en este ambito. De
esta manera, podran ofrecer una ensefianza actualizada y adaptada a los progresos tecnologicos
del siglo XXI. Alvarez, E., (2021) ilustra como las TIC, al ser utilizadas como una herramienta
de apoyo en los procesos de aprendizaje, pueden dar lugar a la creacion de nuevos espacios y
formas innovadoras para presentar, distribuir y clarificar la informacion.

Segun Castillo (2020) La forma en que aprendemos se basa en la teoria del
conectivismo, que se enfoca en analizar cdmo se articula una sociedad digital. Esto implica
entender como los individuos se conectan, se integran y exploran un mundo a través de redes
virtuales, un entorno que a menudo resulta cadtico y complejo. De esta forma, el aprendizaje
deja de ser un proceso individual y se convierte en una experiencia colectiva, donde la manera
de conocer, observar y sentir el entorno puede transformarse constantemente en funcion de los
usuarios cibernéticos.

Para Colman (2020) Es una verdad universal que la tecnologia forma parte creciente de
nuestro dia a dia, lo que también deberia reflejarse en las instituciones educativas, en las aulas
y en clases virtuales. El uso de las TIC en los proyectos y actividades de los estudiantes se
considera una de las practicas pedagdgicas mas dindmicas. Esta metodologia promueve la
adquisicion de los conocimientos indispensables para su desarrollo académico y profesional en
el futuro.

Para Carrillero (2019) la forma de aprender, a través de la teoria del aprendizaje llamada
conectivismo, centrada en analizar la articulacion de una sociedad digital; es decir como el
hombre se conecta, se integra, explora, experimenta un mundo través de redes virtuales que

muchas de las veces resulta cadtico y complejo, pues de esta manera el aprendizaje ya no seria
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un proceso individual, sino colectivo, en el que la conciencia, la mirada y la percepcion del

entorno podran estar en constante evolucion dependiendo de los ciberusuarios.

A través de este estudio, se describe como las herramientas de aprendizaje digital
contribuyen al aprendizaje significativo al ofrecer clases virtuales en el nivel preparatorio. Por
ello, se cree que las herramientas tecnoldgicas de aprendizaje son herramientas increibles que
permiten la continuidad en la escuela y pueden cambiar el rumbo de la educacion para todos.

Este estudio partié de una situacioén presentada en Ecuador desde el afio 2020, donde
los centros y docentes tuvieron que improvisar con el material que tenian, una estructura que
ha permitido a una buena parte de los estudiantes de todas las etapas educativas seguir el
aprendizaje. Utilizando sus propios ordenadores y recursos desde casa, muchos contintian
impartiendo clases a través de su movil y WhatsApp, o mediante correos electronicos. Ademas,
aprenden de manera continua a utilizar programas de videoconferencia y herramientas para el
trabajo colaborativo en linea, adaptindose a la estructura "didactica" que imponen las
plataformas tecnoldgicas.

En el contexto académico, no se puede negar que las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacidn propuestas son fundamentales para la calidad de cada actividad
realizada, especialmente ahora donde las TIC cobran cada vez mas importancia y protagonismo
en todos los ambitos de la vida humana, asi es como, para hacer frente a la crisis social, se han
utilizado estos medios con el fin de llevar a cabo actividades laborales, escolares, econdmicas,
sociales, religiosas, entre otras (Meneses, 2019)

Los resultados de esta investigacion destacan que no solo las fuentes de informacion
estan experimentando cambios; tampoco se trata inicamente de la actualizacion de métodos o
medios. Lo que realmente esta transformandose son los roles interactivos entre el docente y el
alumno. El profesor ha dejado de ser la exclusiva fuente de conocimiento, la figura a la que se

acudia desde tiempos inmemoriales, un papel que se hizo aun mas notorio durante la época de
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Aristoteles. En la actualidad, el docente se convierte en un guia que evalia los resultados del

acceso a las autopistas digitalizadas de informacion, donde, en ocasiones, los alumnos incluso

superan a sus maestros (Gonzalez, 2020).

Metodologia

La investigacion se lleva a cabo con un enfoque mixto, ya que combina tanto un proceso
cualitativo como cuantitativo. Esto se logra a través de la recopilacion de datos cuantificables
y la aplicaciéon de técnicas estadisticas, matematicas o computacionales. Para recolectar la
informacion necesaria, se utilizan la técnica de observacion con los estudiantes y la encuesta
con los docentes.

En lo que respecta al tipo de investigacion, se trata de un estudio descriptivo, cuyo
objetivo fundamental es detallar las caracteristicas y comportamientos de las variables
implicadas. Los métodos empleados en esta investigacion abarcan diversos enfoques:

1. Descriptivo: Este método, de naturaleza cualitativa, se emplea para evaluar y

describir caracteristicas especificas de una poblacion o situacion particular.

2. Hipotético-deductivo: consiste en crear hipotesis fundamentadas en teorias
preexistentes. A continuacion, estas hipotesis, que buscan explicar los fendmenos
observados, se ponen a prueba de manera deductiva al compararlas con los datos
recopilados. Si alguna hipdtesis es refutada, se debe reconsiderar y ajustar la teoria
de origen.

3. Empirico: Las técnicas empiricas se enfocan en identificar las principales
relaciones y tipologias esenciales del objeto de estudio, utilizando métodos
practicos para aplicar diversos medios de analisis.

4. Bibliografico: Este método se basa en la revision de la literatura existente que

guarda relacion con el tema de estudio. Es un paso fundamental en cualquier
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investigacion, ya que incluye la seleccion y analisis de fuentes de informacion

relevantes.

La poblacion objeto de estudio estd formada por un total de 14 docentes. Para la
recoleccion de datos, se utilizaran instrumentos clave: la encuesta, aplicada a los docentes que
resulta fundamental para todas las metodologias de investigacion, permitiendo obtener

resultados tanto cualitativos como cuantitativos.

Resultados

Tabla 1.

JEl empleo de recursos didacticos digitales ayuda a mejorar el proceso de ensenianza-

aprendizaje en clases virtuales del nivel preparatoria?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 8 57%
De acuerdo 6 43%
Indiferente 0 0%
Desacuerdo 0 0%
Totalmente desacuerdo 0 0%
Total 14 100%

Nota: Los datos han sido obtenidos por lo docentes de nivel preparatoria (Autores, 2025).

Del total de 14 encuestados, el 57% (8 docentes) manifiesta estar "totalmente de
acuerdo" con que dichos recursos ayudan a mejorar este proceso, mientras que el 43% (6
docentes) indico estar "de acuerdo". No se registraron respuestas en las categorias de
"indiferente", "desacuerdo" o "totalmente en desacuerdo". Esto sugiere que los docentes
comparten un consenso favorable sobre la efectividad de los recursos digitales en el entorno

educativo virtual.
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Tabla 2.

¢;Dentro de la planificacion en las diferentes dareas curriculares en el nivel preparatoria se

debe presentar el uso de materiales didacticos digitales?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 6 43%
De acuerdo 5 36%
Indiferente 3 21%
Desacuerdo 0 0%
Totalmente desacuerdo 0 0%
Total 14 100%

Nota: Los datos han sido obtenidos por lo docentes de nivel preparatoria (Autores, 2025).

La tabla refleja las opiniones de los docentes de nivel preparatoria sobre la importancia
de incluir el uso de materiales didacticos digitales en la planificacion de las diferentes areas
curriculares. De los 14 encuestados, el 43% (6 docentes) expresa estar "totalmente de acuerdo”
y el 36% (5 docentes) indica estar "de acuerdo", lo que suma un 79% de consenso positivo. Por
otro lado, el 21% de los docentes (es decir, 3 maestros) se manifestd como "indiferente", y no
se registraron respuestas en las categorias de "desacuerdo” o "totalmente en desacuerdo". Esto
indica que, aunque la mayoria de los docentes valora la importancia de incorporar materiales
digitales en su planificacion, persiste un pequeilo grupo que no tiene una opinion clara al
respecto.

Tabla 3.

¢ Considera util el uso de materiales didacticos digitales para la ensefianza y aprendizaje en

clases virtuales en el nivel preparatoria?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 8 57%
De acuerdo 3 22%
Indiferente 3 21%
Desacuerdo 0 0%
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Totalmente desacuerdo 0 0%

Total 14 100%

Nota: Los datos han sido obtenidos por lo docentes de nivel Preparatoria (Autores, 2025).

La tabla muestra la percepcion de los docentes de nivel preparatoria sobre la utilidad de
los materiales didacticos digitales en la ensefianza y aprendizaje en clases virtuales. EI 57% (8
docentes) indica estar "totalmente de acuerdo" con su utilidad, y el 22% (3 docentes) respondid
estar "de acuerdo", sumando un 79% de opiniones positivas. Sin embargo, el 21% (3 docentes)
manifiesta una postura "indiferente", mientras que no se registraron respuestas en las categorias
de "desacuerdo" o "totalmente en desacuerdo". Esto indica que la mayoria de los docentes
reconoce la utilidad de estos materiales, aunque una minoria permanece neutral al respecto.

Tabla 4.
J;Reconoce la importancia de los distintos materiales diddcticos digitales que existen para
manejar los diferentes ambitos de conocimiento en los procesos de enseiianza aprendizaje de

los estudiantes del nivel preparatoria?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 36%
De acuerdo 4 29%
Indiferente 3 21%
Desacuerdo 2 14%
Totalmente desacuerdo 0 0%
Total 14 100%

Nota: Los datos han sido obtenidos por lo docentes de nivel Preparatoria (Autores, 2025).

El grafico presenta los resultados de una encuesta llevada a cabo entre docentes de nivel
preparatoria en relacion con su percepcion acerca de la relevancia de los materiales didacticos
digitales en la gestion de diversos ambitos del conocimiento durante el proceso de ensenanza-
aprendizaje. Los hallazgos revelan que el 36% de los encuestados se muestra "Totalmente de
acuerdo" y un 29% "De acuerdo", lo que pone de manifiesto que la mayoria de los docentes

valora de manera positiva el uso de estos recursos. Un 21% se muestra "Indiferente", mientras
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que un 14% expres6 "Desacuerdo" y ningin docente eligié la opciéon "Totalmente en

desacuerdo". Esto sugiere que, aunque existe una aceptacién mayoritaria, ain hay areas de
mejora para fomentar el uso y aceptacion universal de estos materiales en el &mbito educativo.

Tabla 5.

/Se apoya en materiales diddcticos digitales para la ensefianza dentro de las clases virtuales?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 7 50%
De acuerdo 5 36%
Indiferente 1 7%
Desacuerdo 1 7%
Totalmente desacuerdo 0 0%
Total 14 100%

Nota: Los datos han sido obtenidos por lo docentes de nivel Preparatoria (Autores, 2025).

La Tabla 5 muestra los resultados de una encuesta dirigida a docentes de nivel
preparatoria, en la que se indagd sobre su apoyo en el uso de materiales didacticos digitales
para la ensefianza en clases virtuales. El 50% de los docentes se muestra "Totalmente de
acuerdo" y el 36% "De acuerdo", lo que revela una aceptacion significativa de estos recursos
en el contexto virtual. Solo un 7% expresé "Indiferencia" y otro 7% "Desacuerdo", mientras
que ningin docente eligid la opcion "Totalmente en desacuerdo". Estos datos indican una alta
dependencia y valoracion de los materiales digitales como herramientas clave en la ensefianza
virtual.

Tabla 6.
¢ Considera que en el momento que utiliza materiales diddcticos digitales dentro del desarrollo

de las clases virtuales se esta desarrollando la parte cognitiva del nifio/a? .

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 28%
De acuerdo 2 14%
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Indiferente 4 29%
Desacuerdo 4 29%
Totalmente desacuerdo 0 0%
Total 14 100%

Nota: Los datos han sido obtenidos por lo docentes de nivel Preparatoria (Autores, 2025).

El analisis de la tabla muestra que existe una divergencia en la percepcion de los
profesores de secundaria sobre el efecto de los materiales de aprendizaje digitales en el
desarrollo cognitivo de los estudiantes durante las clases virtuales. Un 42% (suma de
"Totalmente de acuerdo" y "De acuerdo") considera que si contribuyen al desarrollo cognitivo,
mientras que un 29% se muestra indiferente y otro 29% discrepa. Este balance sugiere una
percepcion mixta, donde una proporcion importante de docentes reconoce beneficios en el uso
de estos recursos, aunque una parte significativa muestra escepticismo o neutralidad, lo que
podria reflejar la necesidad de una implementacion mas efectiva o una mayor capacitacion en
el uso de estos materiales.

Tabla 7.
¢ Cree usted que en el proceso de aprendizaje la utilizacion de materiales didacticos digitales

en el nivel preparatoria ayuda en la construccion de nuevos conocimientos?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 9 64%
De acuerdo 3 22%
Indiferente 2 14%
Desacuerdo 0 0%
Totalmente desacuerdo 0 0%
Total 14 100%

Nota: Los datos han sido obtenidos por lo docentes de nivel Preparatoria (Autores, 2025).
El analisis refleja que una amplia mayoria de los docentes de nivel preparatoria (86%,
suma de "Totalmente de acuerdo" y "De acuerdo") es importante tener en cuenta que el uso de

materiales didacticos digitales en el proceso de aprendizaje desempena un papel fundamental
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en la construccion de nuevos conocimientos. Solo un 14% se muestra indiferente y ningtin

docente manifiesta desacuerdo. Este resultado evidencia una percepcion muy positiva sobre el
impacto de estos recursos en el aprendizaje, destacando su potencial para enriquecer el proceso
educativo y fomentar el desarrollo de nuevos conocimientos entre los estudiantes.

Tabla 8.
¢ Considera que los recursos educativos digitales en el nivel preparatoria deben ser

manipulables, audiovisuales y de facil acceso?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 10 72%
De acuerdo 3 21%
Indiferente 1 7%
Desacuerdo 0 0%
Totalmente desacuerdo 0 0%
Total 14 100%

Nota: Los datos han sido obtenidos por lo docentes de nivel Preparatoria (Autores, 2025).

El analisis evidencia que una abrumadora mayoria de los docentes de nivel preparatoria,
especificamente el 93% (sumando las opciones de "Totalmente de acuerdo" y "De acuerdo"),
sostiene que los recursos educativos digitales deben ser manipulables, audiovisuales y de facil
acceso. Solo un 7% se muestra indiferente, y es notable que ninguno de los docentes expresa
desacuerdo. Este dato resalta la importancia que los educadores conceden a la accesibilidad y
versatilidad de los recursos digitales, considerandolos factores clave para garantizar la
efectividad en el proceso educativo. Asi, se reafirma la necesidad de disefnar herramientas

digitales que cumplan con estas caracteristicas.

Discusion
En la actualidad, los maestros tienen la responsabilidad de poseer una alta competencia

en el uso de la tecnologia. Chen (2020) describe la competencia digital como la habilidad para
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interactuar con las computadoras de manera efectiva, identificar sus componentes, cumplir

metas personales, académicas o laborales, y utilizar software especializado para gestionar
informacion, comunicacion y resolver problemas.

Angulo (2021), destaca que los recursos digitales brindan nuevas oportunidades en los
procesos de ensefianza y aprendizaje al integrar la imagen, el sonido y la interactividad,
elementos que potencian la comprension y la motivacion de los estudiantes. Herramientas
audiovisuales como el video, la television digital, los videojuegos y los procesos de
gamificacion, asi como tecnologias como la realidad aumentada, los dispositivos moviles y las
pizarras digitales, entre otros, pueden convertirse en valiosas fuentes de informacion y
aprendizaje, adaptandose a las necesidades de los alumnos. En las Gltimas décadas, el impacto
de estos recursos en los resultados de aprendizaje ha capturado el interés de la investigacion
educativa.

Segun Carrillero (2022), En su estudio titulado “El uso de la web 2. 0 e internet para el
aprendizaje y trabajo en el &mbito de la educacion secundaria”, se observa que los entornos
tecnologicos tienen un impacto considerable en los métodos de ensefianza y aprendizaje. Estos
entornos fomentan la responsabilidad individual de cada persona en su propio proceso de
aprendizaje. Esto se enfoca en la importancia de saber a quién dirigir las preguntas, donde
buscar, como combinar y contrastar informacion, y como extraer conocimiento de las fuentes
disponibles.

Generalmente, en la mayoria de los casos de ensefianza se utilizan diversos materiales
didacticos en distintos formatos y plataformas. De acuerdo con Pinya (2020), algunos procesos
de aprendizaje se ven afectados por la incorporacion de ciertos materiales y tecnologias,
especialmente aquellas de naturaleza informatica o audiovisual, lo que puede restringir la forma
de aprender. En cuanto a otros materiales tecnologicos, estan fortaleciendo su presencia de

manera significativa y en varios casos, resultan prescindibles.
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Partiendo de la postura de los autores y relacionandolo con los resultados de las

encuestas se considera que los materiales didacticos y curriculares, son el enfoque clave
residira en su utilizacion y eleccion con el proposito de aplicarlos de manera adecuada en
diversas situaciones educativas, ademas de aprovechar al méaximo todas sus propiedades
técnicas y posibilidades didacticas.

En este sentido, Gonzales (2023) sefiala que una de las contribuciones mas
significativas de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se encuentra en
el &mbito educativo. Estas tecnologias ofrecen una plataforma telematica que permite a los
usuarios acceder a padginas web interactivas, creando asi un sistema de ensefianza que a menudo
simula los procesos y funciones de la educacion presencial.

De los resultados se desprende claramente que los entornos virtuales de aprendizaje
representan lugares de encuentro para profesores, padres y estudiantes para realizar tareas en
el aula. Estos se describen en la guia docente como elementos clave del proceso de ensenanza-
aprendizaje.

Un entorno virtual de aprendizaje es un lugar donde docentes, padres y estudiantes se
retinen con el objetivo de potenciar las actividades de aprendizaje en el aula, tal como se
describe explicitamente en la guia docente como parte del proceso de ensenanza-aprendizaje
(Gonzales, 2023).

Para Alba (2022), uno de los principales retos de la educacion virtual es la
Accesibilidad. El contenido educativo digital debe ser accesible para todos. Para garantizar esta
accesibilidad, es fundamental considerar tres niveles:

1. Genérico: debe ser facil de entender y utilizar para estudiantes con necesidades

educativas especiales.

2. Funcional: la informacion debe presentarse de manera clara y comprensible para

todos los estudiantes a los que va dirigido.
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3. Tecnoldgico: no es necesario contar con condiciones tecnologicas excepcionales,

como software especifico, dispositivos o hardware especializados. Ademas, la

accesibilidad debe estar garantizada en diferentes sistemas operativos, como Windows,

Mac y Linux.

Asi, se lograra un entorno educativo inclusivo y equitativo. (Alba, 2022).

De acuerdo con Vargas (2021), al considerar la experiencia del usuario con un soporte
digital depende de diversos factores técnicos, ergondémicos y pedagdgicos que son
fundamentales para definir las caracteristicas esenciales de los recursos educativos digitales.

Del mismo modo, Fandos (2021) toma como referencia las ventajas de los recursos
digitales. Su propuesta consiste en inspirar y motivar al estudiante a la lectura mediante nuevas
formas de visualizacion multimedial, formatos con movimientos y tutoriales para indicar
procedimientos, asi como videos y material audiovisual.

Por lo tanto, se reconoce que cualquier tipo de material puede ser empleado como
recurso para facilitar los procesos previamente mencionados, destacando la diferencia entre un
medio didactico y un recurso educativo. En este contexto, Garcia (2020) sefiala que un medio
didactico es un material disefiado especificamente para favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje, mientras que un recurso educativo puede ser cualquier material utilizado con un
proposito didactico, especialmente para facilitar el desarrollo de actividades formativas. Asi,
esta investigacion pone de manifiesto que los recursos educativos empleados en un entorno de

ensefanza y aprendizaje pueden ser, o no, considerados como medios didacticos.

Conclusion

Se determina que la implementacion de recursos didéacticos digitales ha cambiado

significativamente el rol del docente de un simple transmisor de informacioén a un facilitador
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del aprendizaje. Esto ha permitido una ensefianza mas dinamica e interactiva, donde los

estudiantes desarrollan un mayor nivel de autonomia y compromiso con su propio aprendizaje.

Se establece que la integracion de herramientas digitales en el aula virtual ha
incentivado la participacion activa de los estudiantes, esto reflejado en los resultados obtenidos,
lo que permite un aprendizaje mds atractivo y accesible. Se ha observado que el uso de
materiales audiovisuales e interactivos contribuye a mantener el interés de los alumnos,
favoreciendo la construccion de conocimientos de manera significativa.

Aunque los recursos digitales presentan multiples beneficios, su implementacion
efectiva se ve afectada por limitaciones en la infraestructura tecnoldgica y la capacitacion
docente. La falta de acceso a dispositivos y conexion a internet dificulta su integracién en
algunos contextos educativos, resaltando la necesidad de politicas que garanticen la equidad
digital en la educacion.

Se concluye que el empleo de herramientas tecnoldgicas va mas alld de consolidar el
aprendizaje de los contenidos; también favorece el desarrollo de habilidades esenciales como
el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la alfabetizacion digital. Estas
competencias son imprescindibles en la educacion contemporanea y equipan a los estudiantes

para enfrentar los desafios del mundo actual.

Referencias bibliograficas

Alba, C.y. (2022). De la accesibilidad de las tecnologias a la educacion accesible: Aportaciones
del Disefio Universal para el aprendizaje. MENDIVE. Revista de Educacion, 11(56),
610-623.

Alvarez, E. (11 de 05 de 2021). Division de desarrollo académico, Universidad de San Carlos.
Division  de  desarrollo  académico,  Universidad de San  Carlos:
.https://diged.usac.edu.gt/wp-content/ uploads/2021/03/Diplomado-
actualizacio%CC%?81n81ndocentemarzo-2021-.pdf

Angulo, N. (2021). Aplicacion de las TIC en educacion: la curaduria de contenidos. Infoesfera,
3(15), 121-154.

Coédigo Cientifico Revista de Investigacion/ V.6/ N.E1/ www.revistacodigocientifico.itslosandes.net [JSEISM N



Research Article Volumen 6, Numero Especial 1, 2025

Carrillero, J. (2022). El uso de la web 2.0 e internet para aprendizaje y trabajo en el area de
educaciéon  secundaria.  Revista cientifica, 34(2), 73-80. https://doi.org/.
http://dx.doi.org/10.33210/ca.v9i2.284

Castillo, D. (2020). Las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje desarrollados por
maestros tutores de preparatoria. Revista Interuniversitaria de Investigacion en
Tecnologia Educativa, 9(1), 1-14. https://doi.org/. https://doi.org/10.6018/riite.432061

Chen, L. T. (2020). Construction of a sharing model for network digital teaching resources
oriented to big data. International Journal of Continuing Engineering Education and
Life Long Learning, 30(2), 190-123.

Colman, F. (2020). Recursos didacticos y la educacion. Revista Cientifica Estudios e
Investigaciones, 1(2), 31-45.

Fandos, M. (2021). Estrategias didacticas en el uso de las tecnologias de la Informacion y la
comunicacion. Revista Accion Pedagogica, 11(1), 28-39.

Garcia, L. (2020). El juego y otros principios pedagdgicos. RIED Revista Iberoamericana de
Educacion a Distancia, 19(2), 9-23. https://doi.org/.
http://dx.doi.org/10.5944/ried.19.2.16175

Gonzales, C. S. (2023). De la ensefianza con libros de texto al aprendizaje en espacios online
gamificados. Educatio Siglo XXI, 33(3), 15-38. http://dx.doi.org/10.6018/7/240791

Gonzélez, C. J. (2020). Portal web con recursos didacticos digitales para el aprendizaje de
HTML y CSS. Revista Iberoamericana para la Investigacion y el Desarrollo
Educativo: RIDE, 8(15), 833-860.

Meneses, E. Q. (2019). Recursos didacticos digitales: medios innovadores para el trabajo
colaborativo en linea. Revista Electronica Educare, 13(2), 47-62.

Pinya, C. (2020). La WebQuest como herramienta de ensefianza-aprendizaje en Educacion
Superior. EDUTEC, 45(11), 1-16.

Vargas, Z. (2021). La investigacion aplicada: una forma de conocer las realidades con evidencia
cientifica. Revista Educacion, 33(1), 155-165.

Cédigo Cientifico Revista de Investigacion/ V.6/ N.E1/ www.revistacodigocientifico.itslosandes.net  [JEILIY



