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Resumen

El estudio tuvo como objetivo proponer el uso de Canva como estrategia didactica para el
mejoramiento de la escritura creativa en Educacion General Basica. Se utilizo el método mixto,
tipo secuencial. La muestra fue de 32 estudiantes de quinto afio de la Unidad Educativa 13 de
Abril. Ademas, 5 expertos en educacion y tecnologia. Se utilizaron un cuestionario para
estudiantes, y una entrevista semiestructurada para expertos. Los hallazgos develaron una
valoracion positiva y una alta aceptabilidad por parte de los estudiantes hacia el uso de Canva
como herramienta de mediacion, persiste una brecha sustancial entre el interés tecnoldgico y
el desempeno actual en la escritura creativa. Se observa una tendencia general a la baja en la
frecuencia de aplicacion de habilidades relacionadas con la heuristica narrativa, la competencia
estético-literaria y la subjetividad. Se disefid una propuesta de uso de Canva como estrategia
didactica para el mejoramiento de la escritura creativa en Educacion General Bésica:
“Arquitecturas de la imaginacion digital”; cuyo objetivo es instituir una estrategia
tecnopedagogica fundamentada en la mediacion multimodal de Canva para dinamizar las
facultades heuristicas y la competencia estético-literaria en los estudiantes. Su validacion
destaco que la propuesta es pertinente, original y necesaria, sefialando que su implementacion
sistematica tiene el potencial de redefinir la alfabetizacion mediatica y literaria en la Educacion
General Béasica. En conclusion, al amalgamar la potencia semiotica de Canva con los procesos
de creacion literaria, se logra posicionar al estudiante como autor agencial capaz de codificar
su subjetividad en artefactos digitales de alta complejidad.

Palabras clave: Canva, estrategia didéctica, escritura creativa, Educacion General Basica.

Abstract

The study aimed to propose the use of Canva as a teaching strategy for improving creative
writing in Basic General Education. A sequential mixed-methods approach was used. The
sample consisted of 32 fifth-grade students from the 13 de Abril Educational Unit, as well as 5
experts in education and technology. A questionnaire was administered to the students, and a
semi-structured interview was conducted with the experts. The findings revealed a positive
assessment and high acceptability among students toward the use of Canva as a mediating tool.
However, a substantial gap persists between technological interest and current performance in
creative writing. A general downward trend was observed in the frequency of application of
skills related to narrative heuristics, aesthetic-literary competence, and subjectivity. A proposal
for the use of Canva as a teaching strategy for improving creative writing in Basic General
Education was designed: “Architectures of the Digital Imagination.” whose objective is to
establish a techno-pedagogical strategy based on the multimodal mediation of Canva to
enhance students' heuristic abilities and aesthetic-literary competence. Its validation
highlighted that the proposal is relevant, original, and necessary, noting that its systematic
implementation has the potential to redefine media and literary literacy in Basic General
Education. In conclusion, by combining the semiotic power of Canva with the processes of
literary creation, students are positioned as active authors capable of encoding their subjectivity
in highly complex digital artifacts.

Keywords: Canva, didactic strategy, creative writing, Basic General Education.

Resumo
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O estudo teve como objetivo propor a utilizacdo do Canva como estratégia de ensino para
melhorar a escrita criativa no Ensino Basico. Foi utilizada uma abordagem sequencial de
métodos mistos. A amostra foi constituida por 32 alunos do 5° ano da Unidade Educativa 13
de Abril, bem como por 5 especialistas em educacao e tecnologia. Foi aplicado um questionario
aos alunos e realizada uma entrevista semiestruturada com os especialistas. Os resultados
revelaram uma avaliagdo positiva ¢ uma elevada aceitabilidade entre os alunos em relacao a
utilizagdo do Canva como ferramenta mediadora. No entanto, persiste um fosso substancial
entre o interesse tecnologico e o desempenho atual na escrita criativa. Observou-se uma
tendéncia geral decrescente na frequéncia de aplicacao de competéncias relacionadas com a
heuristica narrativa, a competéncia estético-literaria e a subjetividade. Foi elaborada uma
proposta para a utilizagdo do Canva como estratégia de ensino para melhorar a escrita criativa
no Ensino Bésico: “Arquiteturas da Imagina¢do Digital”, cujo objetivo ¢ estabelecer uma
estratégia tecnopedagdgica baseada na mediacdo multimodal do Canva para melhorar as
competéncias heuristicas e a competéncia estético-literaria dos alunos. A validac¢ao da proposta
destacou a sua relevancia, originalidade e necessidade, salientando que a sua implementagao
sistemadtica tem o potencial de redefinir a literacia mediatica e literaria no Ensino Béasico. Em
conclusdo, ao combinar o poder semidtico do Canva com os processos de criagdo literaria, os
alunos sdo posicionados como autores ativos, capazes de codificar a sua subjetividade em
artefactos digitais altamente complexos.

Palavras-chave: Canva, estratégia didatica, escrita criativa, Ensino Bésico

Introduccion

La formacion en lengua y literatura en el nivel primario, bajo la dptica de las corrientes
contemporaneas de la tecno pedagogia, atraviesa una metamorfosis que exige la imbricacion
de dispositivos didacticos capaces de potenciar la edificacion del pensamiento creativo, la
fluidez dialdgica y la consolidacion de esquemas metacognitivos en el estudiantado, tal como
refieren Quilca et al. (2024); en este contexto, la efervescencia de ecosistemas digitales
desarticula la hegemonia de la ensefianza unidireccional, propiciando un transito hacia la
reconstruccion del conocimiento y edificacion de narrativas multimodales (Rezkyana y
Agustini, 2022).

En este escenario, segun refiere Qian (2024), la plataforma Canva trasciende su
naturaleza de software grafico para erigirse como una interfaz de mediacidon cognitiva que,

anclada en una intencionalidad pedagogica rigurosa, se constituye en un catalizador de la
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escritura creativa al permitir que el estudiante sintetice, estructure y proyecte su imaginario
estético de manera interactiva.

La legitimidad de integrar Canva como eje dinamizador de la produccion textual se
sustenta en tres vertientes ontologicas vinculadas entre si; en primera instancia, la
alfabetizacion transmedia constituye el nucleo de la ciudadania digital y del desarrollo de la
inventiva en la formaciéon basica (Marangi y Pasta, 2025); en segundo término, el
fortalecimiento de la escritura creativa demanda que los aprendices abandonen la rigidez del
texto plano para aventurarse en la creacion de constructos simbolicos donde converjan palabra,
imagen y diagramacion (Prasetya y Lustyantie, 2025); finalmente, la realidad escolar actual
requiere de metodologias que estimulen la pulsion motivacional, autorregulacion y labor
cooperativa, dimensiones que este recurso potencia cuando se amalgama con modelos
centrados en la expresion literaria (Sever y Akyol, 2022).

Pese a los avances, se detectan hendiduras epistemoldgicas y procedimentales en el
quehacer docente respecto a: (a) el andamiaje tedrico que sustenta la traslacion de la escritura
literaria hacia formatos digitales en la infancia (Burgos et al., 2024); (b) las subjetividades y
vivencias del educando al enfrentarse a herramientas de disefio como mediadoras de su propia
voz escrita (Galarza et al., 2025); (c) los protocolos de intervencion didactica que logren una
simbiosis entre la estética digital y el rigor lingiiistico sin que la herramienta opaque el proceso
creativo (Ipiales et al., 2025); y (d) la carencia de modelos validados por expertos que
certifiquen la idoneidad pedagdgica de estas propuestas en el marco del curriculo nacional
vigente (Zapata et al., 2025).

La adopcion de Canva como unidad de analisis e intervencion permite navegar por un
eje de vanguardia educativa que dialoga armoniosamente con las directrices de integracion
tecnologica y las narrativas de aprendizaje del siglo, donde la inventiva, reflexividad y

elocuencia se articulan a través de productos mediaticos con sentido social. Esta perspectiva
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no busca desplazar las raices del lenguaje ni la caligrafia del pensamiento, sino expandir el
horizonte didactico mediante la creacion de piezas visuales que den testimonio de la destreza
textual, riqueza metafdrica y capacidad de conmover y argumentar con coherencia.

Como refieren Bravo et al. (2023), la competencia en lectoescritura se ha convertido en
un proceso de construccion de significados mediado por tecnologia, donde la creatividad es el
eje de la innovacion y elemento central para la formacion en un mundo altamente competitivo
(Turvey y Pachler, 2026); no obstante, la ensefianza de la escritura creativa afronta el desafio
de superar modelos que priorizan la reproduccion de informacion sobre la exploracion y
expresiva (Jansen y Ngema, 2024).

A nivel mundial, la transicion hacia la alfabetizacion digital ha posicionado a
herramientas como Canva, como catalizadores de la creatividad y criticidad (Miranda et al.,
2025), permitiendo que los educandos disefien y estructuren sus ideas de forma visualmente
atractiva; al respecto, estudios internacionales como los de Contreras Moscol, et al. (2025) y
Quilca et al. (2024) indican que el uso de estas interfaces intuitivas fomenta el compromiso
cognitivo, emocional y conductual, transformando la escritura en un acto de comunicacion
multimodal mas cercano a la realidad del nativo digital.

En el ambito ecuatoriano, el marco normativo y curricular ha comenzado a reconocer
la urgencia de integrar tecnologias para potenciar las capacidades creativas; el marco curricular
competencial de aprendizajes (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2024) vincula
directamente la creatividad con el pensamiento emocional y la toma de decisiones,
promoviendo el desarrollo de habilidades que permitan comprender y transformar el entorno.
Sin embargo, a pesar de estas directrices, la realidad en muchas instituciones del pais revela
una persistencia de estrategias didacticas convencionales que resultan insuficientes para

motivar a los estudiantes de Educacion General Basica (Calvas, 2025).
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La investigacion en el contexto ecuatoriano ha demostrado que Canva es una
herramienta altamente efectiva para desarrollar competencias (Sanchez et al., 2025); y facilitar
el aprendizaje en actividades de produccion escrita (Jumbo-Pucha et al., 2025), lo cual sugiere
un potencial significativo para ser adaptado en los niveles de educacion basica, y asi mitigar el
desinterés y mejorar la calidad de la produccion textual.

A nivel local, en la Unidad Educativa 13 de Abril, se observa una problematica latente
en el quinto ano de Educacion General Basica, donde los procesos de escritura creativa tienden
a ser percibidos por los estudiantes como tareas monodtonas y descontextualizadas; la falta de
recursos didacticos innovadores limita la expresion de la imaginacion y reduce la escritura a
una obligacion académica carente de sentido estético. La carencia de una estrategia que integre
el disefio visual con la produccion de textos, segun refieren Merchan et al. (2025), impide que
los discentes desarrollen una voz propia y se sientan protagonistas de su aprendizaje.

Existe una brecha entre las competencias digitales que los estudiantes poseen de manera
informal y las estrategias pedagogicas aplicadas en el aula, las cuales atin no aprovechan el
potencial de herramientas como Canva para facilitar la generacion de ideas y la estructuracion
de contextos narrativos; por tanto, surge la necesidad imperante de implementar una propuesta
didactica que utilice Canva como una estrategia mediadora que fomente la autonomia, la
colaboracion y la excelencia en la escritura creativa de los estudiantes de esta institucion. Este
estudio se plantea como una respuesta rigurosa y contextualizada a un problema educativo real;
con base en lo anterior, el problema central que orienta esta tesis se formula de la siguiente
manera: ;Como mejorar la escritura creativa en Educacion General Basica de Ecuador?

Como estudios antecedentes, En Indonesia, Rezkyana y Agustini (2022) investigaron
las percepciones de docentes y estudiantes sobre el uso de Canva en la ensefanza de la escritura
de textos de instruccidon en una escuela secundaria. El estudio, de corte cualitativo descriptivo,

utilizo entrevistas semiestructuradas y documentacidon para recolectar datos. Los hallazgos
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revelaron que Canva mejora el pensamiento critico y la creatividad de los alumnos, ya que sus
plantillas editables facilitan la generacion de ideas y la estructuracion del contenido. No
obstante, se identificaron desafios como la dependencia de la conexidn a internet y problemas
con el almacenamiento de los dispositivos moviles.

Por su parte, Pujawati y Hasanudin (2026), también en Indonesia, analizaron el papel
de Canva en el fortalecimiento de la creatividad en estudiantes de secundaria mediante una
revision sistematica de literatura (SLR). Los resultados indicaron cinco roles fundamentales de
la herramienta: el perfeccionamiento de habilidades de disefio visual, el aumento de la
confianza y el interés por aprender, la promocion de la interaccion colaborativa, la facilidad
para expresar la imaginacion y la integracion tecnologica alineada con curriculos digitales
modernos. Se concluye que la plataforma es un recurso efectivo para fomentar el desarrollo
creativo dentro del marco de la educacion digital.

En Ecuador, Contreras Moscol et al. (2025) examinaron la efectividad de Canva para
fomentar el aprendizaje colaborativo en 85 estudiantes de inglés de nivel superior en la
Universidad Técnica de Babahoyo. Mediante un estudio cuantitativo descriptivo y transversal,
se determind que la plataforma posee una alta aceptabilidad, destacando el desarrollo de
competencias digitales (M=4.31) y la facilidad de uso (M=4.23) como sus dimensiones mejor
valoradas. El estudio confirmé que Canva motiva la participacion activa a través de un alto
engagement conductual y social, permitiendo que estudiantes con distintos niveles de
experiencia tecnologica previa colaboren de manera equitativa en tareas de escritura y
expresion oral.

Asimismo, Quilca et al. (2024) realizaron una investigacion en la Unidad Educativa
Victor Mideros Almeida en Ibarra, para determinar como la integracion de Canva como recurso
didactico fomenta la creatividad docente durante la planificacién del proceso de ensefnanza-

aprendizaje. La metodologia combind enfoques cualitativos y cuantitativos, aplicando
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encuestas a 15 docentes de bachillerato. Los resultados demostraron que, frente al uso
tradicional de tiza y pizarra, Canva incrementa sustancialmente la motivacion, la atencion y el
trabajo colaborativo. El estudio concluye que la herramienta permite a los docentes disefiar
materiales visualmente atractivos que capturan el interés del estudiante, transformando la
practica pedagogica en una experiencia mas dindmica e innovadora.

Fundamentacion tedrica

Canva como estrategia diddctica

Desde una perspectiva epistemologica, concebir a Canva como una estrategia didactica
trasciende la adopcion de una interfaz de disefio (Ortiz y Cano, 2025); implica la orquestacion
de un ecosistema tecnopedagogico orientado a la configuracion de significados mediante la
semiotica visual (Amin et al., 2025), esta herramienta se instituye como un catalizador del
aprendizaje ubicuo (Arenas, 2026), donde la maleabilidad de sus recursos permite que el
docente deje de ser un transmisor de datos para convertirse en un arquitecto de experiencias
inmersivas (Qian, 2024).

La conceptualizacion de esta plataforma en el aula debe entenderse como una praxis de
alfabetizacion medidtica y disposicional, que faculta al estudiante a transpolar constructo
tedrico abstracto hacia representaciones graficas tangibles, promoviendo asi una arquitectura
del conocimiento mas robusta y perdurable (Susanti et al., 2025). La importancia de este
abordaje radica en la ruptura de la hegemonia del texto lineal, abriendo paso a una didactica de
la imagen que responde a las demandas de la sociedad del conocimiento.

Escritura creativa en Educacion General Basica

La escritura creativa en EGB se erige como praxis pedagogica disruptiva que desplaza
el foco desde la mera correccion ortografica y gramatical hacia la liberacion del potencial
imaginativo y la estructuracion del pensamiento divergente (Mata y Gavrilut, 2025). En el nivel

basico se define como un proceso de composicion literaria deliberada donde el sujeto
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pedagogico utiliza el lenguaje escrito para recrear mundos, subvertir realidades y explorar su
propia subjetividad. A diferencia de la escritura funcional (como el dictado o la copia), esta
modalidad se caracteriza por la originalidad interpretativa y la busqueda de una voz estética
propia (Hongbing, 2025).

Objetivos

Con base en la problematica descrita y en su fundamentacion tedrica, el estudio tiene
como objetivo, proponer el uso de Canva como estrategia didactica para el mejoramiento de la
escritura creativa en Educacion General Bésica. Para lograrlo fue necesario, (1) determinar las
percepciones de estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
13 de Abril, sobre su escritura creativa y el uso de Canva como estrategia didactica para su
mejoramiento; segun estos resultados (2) disefiar una propuesta de uso de Canva como
estrategia didactica para el mejoramiento de la escritura creativa en Educacion General Bésica;

y, (3) validar el disefio de la propuesta, mediante criterio de expertos.

Metodologia

La investigacion se despliega mediante un enfoque bimodal de naturaleza
transformativa secuencial, estructurando el levantamiento de informacion en fases diacronicas
supeditadas a la teleologia de los objetivos planteados. En la etapa inicial, se privilegia una
dimension cuantitativa que provee la base analitica necesaria para la posterior ejecucion de la
fase cualitativa, garantizando asi una transicion logica y fundamentada entre ambos momentos.
Atendiendo a su cronologia, el estudio se define como transversal, capturando la realidad del
fendmeno en un punto temporal especifico sin prolongar el seguimiento en el tiempo; la
arquitectura del disefio integra de manera sinérgica la exégesis bibliografica con el trabajo de
campo, permitiendo que el marco teodrico dialogue directamente con la evidencia empirica

recolectada en el entorno institucional.
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Descripcion de la Poblacion y Muestra

La poblacién fue de 32 estudiantes de quinto afio de la Unidad Educativa 13 de Abril.
Ademés, 5 expertos en educacion y tecnologia. Se aplico el muestreo por conveniencia, es un
muestreo no probabilistico que admitié seleccionar a todos los participantes debido a que
estaban facilmente disponibles y dispuestos a participar: por tanto, la muestra coincidi6 con la
poblacion.

Instrumentos utilizados

Se utilizaron dos instrumentos para la recoleccion de datos; un cuestionario para los
educandos de 14 items con una escala tipo Likert, y una entrevista semiestructurada de 12
preguntas para los expertos. Estos instrumentos permitieron recopilar tanto datos cualitativos
como cuantitativos, ofreciendo una base sélida para proponer el uso de Canva como estrategia
didéctica para el mejoramiento de la escritura creativa en Educacion General Basica.

Proceder metodoldgico general

El tratamiento de los hallazgos se estructurd bajo una arquitectura metodologica de
caracter dual, garantizando la rigurosidad tanto en la dimensién numérica como en la
profundidad discursiva. Para los datos de naturaleza cuantitativa, emanados de los
cuestionarios aplicados a los estudiantes, se empled un andlisis estadistico descriptivo
fundamentado en la determinacion de frecuencias absolutas y porcentuales. Esta
sistematizacion permitid la configuracion de matrices tabulares que cristalizaron las tendencias
y comportamientos de las variables en estudio.

En contraste, el corpus cualitativo derivado de las entrevistas a expertos se sometio a
un riguroso procesamiento de naturaleza hermenéutico-dialéctica, orientado a desentrafiar los
significados subyacentes sobre Canva y la escritura creativa. Este itinerario analitico se

desplegd a través de las siguientes etapas:

2487



Codigo Cientifico Revista de Investigacion Vol. 7— Num. 1/ Enero - Junio — 2026

Inmersion y exégesis preliminar: Se realizd una aproximacion reflexiva a las
transcripciones, detectando unidades de significado, ideas fuerza y nodos criticos que
articulan la percepcion de los expertos sobre la mediacion tecnologica.

Codificacion analitica: Mediante un proceso inductivo, se asignaron etiquetas
descriptivas a los fragmentos textuales mas significativos, permitiendo una primera
fragmentacion del discurso en conceptos operativos relevantes para los objetivos de
gestién educativa.

Sustanciacién categorial: Los codigos con isomorfismo conceptual fueron integrados
en categorias de mayor nivel de abstraccion, consolidando constructos tedricos que
explican la incidencia de la estrategia didactica en la produccién imaginativa.

Sintesis interpretativa y meta-relato: El andlisis convergid en la construccion de una
narrativa densa que integra los hallazgos, estableciendo interrelaciones dialogicas entre
las categorias emergentes y el marco epistemologico de la investigacion,
proporcionando una comprension holistica del fendmeno estudiado.

Estandares éticos de investigacion

La investigacion se rige por el principio de transparencia y honestidad informativa,

asegurando que los sujetos sociales; en este caso, los estudiantes de quinto afio, posean una

comprension plena, factica y situada de la naturaleza, el alcance y los propositos teleoldgicos

de la estrategia “Arquitecturas de la imaginacion digital”. El consentimiento y asentimiento

informado se concibe como un proceso dialdgico y continuo, donde se garantiza el derecho

inalienable a la autodeterminacion, confidencialidad absoluta de la identidad mediante la

anonimizacion de datos y la libertad de disentimiento, blindando asi la integridad psicosocial

de los menores frente a cualquier asimetria de poder pedagogico o institucional.

El investigador asume el compromiso ético de la neutralidad axioldgica y la veracidad

fenomenoldgica, garantizando que la recoleccidn, el procesamiento y la exégesis de la
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evidencia recolectada en la fase diagndstica y de validacion se realicen con estricto rigor
metodoldgico, evitando sesgos de confirmacidn o distorsiones que favorezcan artificialmente
la eficacia de la herramienta tecnoldgica. Este estandar asegura que el juicio de los expertos y
las percepciones de los discentes sean un reflejo genuino de su experiencia y conocimiento

profesional, otorgando a los hallazgos una validez interna inobjetable.

Resultados

Esta seccion se estructura en tres segmentos, alineados con los objetivos especificos del
estudio. La primera parte expone los resultados del diagnodstico inicial realizada a los
educandos. La segunda corresponde a la exposicion de la propuesta, mientras que la tercera se
dedica a su validacion.

Resultados de la diagnosis a educandos

Se establece la determinacion de las percepciones de estudiantes de quinto afo de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa 13 de Abril, sobre su escritura creativa y el
uso de Canva como estrategia didactica para su mejoramiento.

Dimension heuristica narrativa y pensamiento divergente

Tabla 1.
Dimension heuristica narrativa y pensamiento divergente
P1 P2 P3
Alternativas F % F % F %

Nunca 14 44% 16 50% 15 47%
Rara vez 11 34% 10 31% 11 34%
Algunas veces 4 13% 4 13% 4 13%
Frecuentemente 2 6% 2 6% 2 6%
Siempre 1 3% 0 0% 0 0%
TOTAL 32 100% 32 100% 32 100%

Fuente: Autoria propia.

La Tabla 1 presenta, en P1, una dominancia de respuestas en las alternativas Nunca y

Rara vez sumadas, alcanzando un 78% (44% Nunca + 34% Rara vez). Este sesgo sugiere una
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sefal de alerta respecto a la heuristica narrativa; la mayoria de los estudiantes no percibe poseer
la autonomia necesaria para generar relatos originales, manteniéndose anclados a esquemas
preexistentes o imitativos. En P2, predomina la respuesta en las alternativas de caracter
negativo, sumando un 81% (50% Nunca + 31% Rara vez); esta coherencia sugiere una
percepcion de estancamiento en el pensamiento divergente, donde el alumnado manifiesta una
incapacidad casi total para estructurar finales inesperados o soluciones creativas que rompan
la linealidad de sus historias.

Para P3, las respuestas de las alternativas negativas alcanzan al sumarse un 81% (47%
Nunca + 34% Rara vez). Este resultado alude a una dificultad persistente para la fluidez de
ideas, evidenciando que el proceso de invencion literaria es percibido como una tarea compleja
y poco natural bajo las dindmicas actuales de aula. En conjunto, la distribucion homogeneizada
hacia las posiciones de menor afirmacion en P1, P2 y P3 sugiere una disociacion entre la
capacidad imaginativa potencial de los estudiantes y la praxis pedagogica tradicional, lo que
legitima la necesidad de introducir a Canva como un ecosistema tecnopedagdgico capaz de
dinamizar estas dimensiones creativas.

Dimension competencia estético-literaria

Tabla 2.
Dimension competencia estético-literaria
P4 P5 P6
Alternativas F % F % F %

Nunca 15 47% 13 41% 12 37%
Rara vez 10 31% 12 38% 13 41%
Algunas veces 4 13% 5 15% 4 13%
Frecuentemente 2 6% 2 6% 3 9%
Siempre 1 3% 0 0% 0 0%
TOTAL 32 100% 32 100% 32 100%

Fuente: Autoria propia.

La Tabla 2 presenta, en P4, una dominancia de respuestas en las alternativas Nunca y

Rara vez sumadas, alcanzando un 78% (47% Nunca + 31% Rara vez). Este sesgo sugiere una
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sefal de alerta respecto al uso de recursos retdricos; la mayoria de los participantes no percibe
que su capacidad para emplear figuras como la metafora o la comparacion sea adecuada, lo que
limita la expresividad de sus producciones literarias.

En P5, predomina la respuesta en las alternativas de caracter negativo, sumando un 79%
(41% Nunca + 38% Rara vez); esta coherencia sugiere una percepcion de insuficiencia en la
riqueza Iéxica y una tendencia a la repeticion de términos bdsicos, lo que afecta la calidad
estética del discurso escrito. Para P6, las respuestas de las alternativas negativas alcanzan al
sumarse un 78% (37% Nunca + 41% Rara vez). Este resultado alude a una dificultad persistente
en la construccion de la verosimilitud narrativa, donde los estudiantes reconocen no poder
sostener la consistencia de sus personajes y narradores a lo largo del texto.

En conjunto, la distribucion homogeneizada hacia las posiciones de menor afirmacion
en P4, P5 y P6 sugiere una disociacion entre la intencion comunicativa de los estudiantes y su
dominio real de la competencia estético-literaria. Estos hallazgos legitiman el uso de Canva
como estrategia didactica, pues su soporte visual permite a los alumnos modelar y ver sus
metaforas y personajes, facilitando la transicion hacia una escritura mas compleja y pulida.

Dimension la gestion pedagogica y didactica de la escritura

Tabla 3.
Dimension la gestion pedagogica y didactica de la escritura
P7 P8 P9
Alternativas F % F % F %

Nunca 13 41% 12 38% 14 44%
Rara vez 12 37% 13 40% 11 34%
Algunas veces 5 16% 5 16% 5 16%
Frecuentemente 2 6% 2 6% 2 6%
Siempre 0 0% 0 0% 0 0%
TOTAL 32 100% 32 100% 32 100%

Fuente: Autoria propia.

La Tabla 3 presenta, en P7, una dominancia de respuestas en las alternativas Nunca y

Rara vez sumadas, alcanzando un 78% (41% Nunca + 37% Rara vez). Este sesgo sugiere una
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sefial de alerta respecto a la mediacion inicial de la escritura; la mayoria de los participantes no
percibe que las estrategias docentes actuales logren mitigar el bloqueo creativo o miedo a la
hoja en blanco, lo que dificulta el inicio del proceso imaginativo.

En P8, predomina la respuesta en las alternativas de desacuerdo, sumando un 78% (38%
Nunca + 40% Rara vez); esta coherencia sugiere una percepcion de insuficiente
acompafiamiento dialdgico y una debilidad en la retroalimentacion formativa, donde el
estudiante se siente desasistido durante el desarrollo de su produccion textual. Para P9, las
respuestas de las alternativas negativas alcanzan al sumarse un 78% (44% Nunca + 34% Rara
vez). Este resultado alude a una insatisfaccion persistente respecto a la efectividad de los
egjercicios tradicionales para la apropiacion de la estructura narrativa, evidenciando que la
transposicion de conceptos literarios no esté siendo asimilada adecuadamente por los escolares.

En conjunto, la distribucion homogeneizada hacia las posiciones de menor afirmacion
en P7, P8 y P9 sugiere una disociacion entre la gestion pedagogica tradicional y las necesidades
motivacionales y cognitivas de los estudiantes. Estos hallazgos legitiman la implementacion
de Canva como estrategia didactica, ya que su entorno visual y colaborativo permitiria
reconfigurar el disefio instruccional hacia uno mas dinamico, transparente y motivador para el
mejoramiento de la escritura creativa.

Dimension socioafectiva y de construccion de la subjetividad

Tabla 4.
Dimension socioafectiva y de construccion de la subjetividad
P10 P11 P12
Alternativas F % F % F %

Nunca 15 47% 14 44% 16 50%
Rara vez 11 34% 12 37% 10 31%
Algunas veces 4 13% 4 13% 4 13%
Frecuentemente 2 6% 2 6% 2 6%
Siempre 0 0% 0 0% 0 0%
TOTAL 32 100% 32 100% 32 100%

Fuente: Autoria propia.
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La Tabla 4 presenta, en P10, una dominancia de respuestas en las alternativas Nunca y
Rara vez sumadas, alcanzando un 81% (47% Nunca + 34% Rara vez). Este sesgo sugiere una
sefal de alerta respecto a la construccion de la subjetividad; la mayoria de los participantes no
perciben que su escritura sea un espacio para externalizar su identidad o la realidad
sociocultural de su comunidad.

En P11, predomina la respuesta en las alternativas de desacuerdo, sumando un 81%
(44% Nunca + 37% Rara vez); esta coherencia sugiere una percepcion de bajo sentido de
pertenencia y orgullo sobre el producto literario, lo que limita el deseo de socializar sus
creaciones con el entorno escolar. Para P12, las respuestas de las alternativas negativas
alcanzan al sumarse un 81% (50% Nunca + 31% Rara vez). Este resultado alude a una
insatisfaccion persistente respecto a la funcidn catértica de la escritura, evidenciando que los
estudiantes no encuentran en la praxis narrativa actual una herramienta eficaz para la gestion y
expresion de sus emociones.

En conjunto, la distribucion homogeneizada hacia las posiciones de menor afirmacion
en P10, P11 y P12 sugiere una disociacion entre el acto de escribir y la experiencia afectiva
percibida por los participantes. Estos hallazgos legitiman la necesidad de proponer el uso de
Canva como estrategia didactica, ya que su naturaleza multimodal facilita que el estudiante
configure significados personales mediante la semiotica visual, fortaleciendo el vinculo
emocional con su propia obra creativa.

Dimension uso de Canva como estrategia didactica

Tabla S.
Dimension uso de Canva como estrategia didactica
P13 P14
Alternativas F % F %

Nunca 0 0% 0 0%
Rara vez 0 0% 1 3%
Algunas veces 3 9% 2 6%
Frecuentemente 10 31% 9 28%
Siempre 19 60% 20 63%
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TOTAL 32 100% 32 100%

Fuente: Autoria propia.
La Tabla 5 presenta, en P13, una dominancia de respuestas en las alternativas

Frecuentemente y Siempre sumadas, alcanzando un 91% (31% Frecuentemente + 60%
Siempre). Esto sugiere una actitud favorable hacia la mediacion tecnologica; la mayoria de los
participantes perciben que el uso de una interfaz visual profesional actia como un soporte
cognitivo que facilita la organizacion de sus relatos y eleva la percepcion de calidad de su
trabajo.

En P14, predomina la respuesta en las alternativas de acuerdo, sumando un 91% (28%
Frecuentemente + 63% Siempre); esta coherencia sugiere una fuerte expectativa institucional
y estudiantil sobre el potencial de los recursos multimodales de la plataforma para mitigar el
bloqueo creativo identificado en tablas anteriores. Los estudiantes asocian el entorno grafico
de la herramienta con un estimulo directo para la fluidez narrativa.

En conjunto, la distribucion homogeneizada hacia las posiciones de mayor afirmacion
en P13 y P14 sugiere una alineacion total entre las aspiraciones del disefio pedagogico y la
predisposicion de los participantes. Mientras que las dimensiones literarias y heuristicas
mostraron deficiencias, el uso de Canva se perfila como la estrategia didactica idonea para
cerrar la brecha entre la baja produccion actual y el desarrollo de una competencia de escritura
creativa y motivada.

Presentacion de la propuesta

Titulo de la Propuesta

Titulo de la Propuesta: “Canva como estrategia didactica para el mejoramiento de la
escritura creativa en Educacion General Bésica. Arquitecturas de la imaginacion digital”

Presentacion

La propuesta se erige como ecosistema didactico de vanguardia que trasciende el uso

instrumental de la tecnologia, concibiendo a Canva como potente mediador cognitivo y
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semiotico. El propdsito es catalizar la transicion desde una escritura escolarizada y plana hacia
una produccion literaria polisémica y vibrante, donde el disefio visual actue como andamiaje
para la heuristica narrativa. Este itinerario pedagogico esta orientado a la comunidad educativa
de la Unidad Educativa "13 de Abril", especificamente a aquellos docentes y gestores que
aspiran a hibridar la lectoescritura con la alfabetizacion digital, promoviendo una subjetividad
agencial en el educando.

Con una amalgama de metodologias activas y pensamiento divergente, la propuesta
articula procesos de transcodificacion (del texto a la imagen y viceversa), permitiendo que el
escolar de quinto afio configure significados profundos y originales. Se fundamenta en un rigor
epistemologico que no descuida la sensibilidad estética ni la socia afectividad, garantizando
que cada creacion digital sea una manifestacion de la identidad del estudiante y una evidencia
tangible de su evolucion competencial.

Objetivo general

Instituir una estrategia tecnopedagdgica fundamentada en la mediacién multimodal de
Canva para dinamizar las facultades heuristicas y la competencia estético-literaria en los
estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica, mitigando las brechas de produccion
creativa identificadas en la fase diagnostica.

Objetivos especificos

1. Disefiar itinerarios de creacion narrativa que utilicen el soporte visual de Canva como
disparador cognitivo para el desarrollo de la imaginacion divergente y la estructuracion
de relatos con alta originalidad.

2. Fortalecer la competencia estético-literaria mediante la transposicion de figuras
retoricas y recursos estilisticos a formatos multimodales, facilitando la apropiacién de

un Iéxico diversificado y una arquitectura textual verosimil.
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3. Promover entornos de aprendizaje colaborativo y dialégico dentro de la plataforma
digital, que permitan la validacion de la subjetividad y el sentido de pertenencia del
discente a través de la socializacidn de sus productos creativos.

Fundamentacion

La convergencia entre la semidtica visual y la competencia lectoescritora constituye un
imperativo dentro de los nuevos ecosistemas de aprendizaje. En esta propuesta, Canva
trasciende su naturaleza de repositorio grafico para erigirse como mediador de alta intensidad
cognitiva, facilitando la transcodificacion de abstracciones narrativas en estructuras
multimodales de alto impacto. Al hibridar la heuristica narrativa con el disefio digital, se
promueve una didactica de la invencion donde el estudiante ensambla significados, exterioriza
su subjetividad y modela mundos posibles.

La fundamentacién epistemolodgica de este trabajo se adscribe a los principios del
conectivismo y el socio constructivismo digital, donde la escritura creativa se entiende como
un proceso dialogico y recursivo. Se busca que el discente, mediante el andamiaje que
proporcionan las plantillas y el lenguaje iconico, logre vencer la entropia, transitando hacia una
autoria consciente que integra estética, rigor lingiiistico y expresion emocional. La propuesta
se sustenta en una evaluacion holistica, que valora la trazabilidad de los procesos reflexivos y
la evolucion de las competencias digitales del escolar.

Caracteristicas de la propuesta

— El proceso escritural se apoya en la potencia visual de Canva, utilizando el disefio para
estructurar guiones graficos, modelar perfiles de personajes y previsualizar atmosferas
narrativas antes y durante la redaccion.

— Implementacion de dindmicas que desafian la linealidad narrativa mediante el uso de
recursos disruptivos en la plataforma, fomentando la creacion de giros argumentativos

y resoluciones creativas e inéditas.
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— Disposicién de guias operativas, micro-tutoriales y estructuras de apoyo que facilitan
la navegacion intuitiva por la herramienta, permitiendo que el esfuerzo cognitivo se
concentre en la calidad literaria y no solo en la pericia técnica.

— Fomento de una escritura que rescata la memoria colectiva y las vivencias personales,
utilizando la capacidad de personalizacion de Canva para que los productos literarios
reflejen la impronta cultural y subjetiva de cada nifio.

— Uso de rubricas analiticas transparentes integradas en la plataforma, que permiten la
retroalimentacion en tiempo real entre pares y docente, transformando la correccién en
un acto de aprendizaje colaborativo.

— Disefio de estrategias que consideran las variables de conectividad y acceso,
permitiendo modalidades de trabajo asincronas y adaptaciones curriculares que
garantizan la inclusién de todo el alumnado de quinto afio.

Ideas basicas/claves/rectoras

— Visualizacién conceptual, para convertir ideas complejas en representaciones visuales
estructuradas.

— Constructivismo guiado mediante el disefio de materiales debe facilitar la construccién
de significados y la revision entre pares.

— Evaluacion formativa integrada con rubricas que contemplen disefio, claridad
conceptual y evidencia empirica.

— Disefio universal para el aprendizaje con materiales y actividades adaptables para
distintos niveles de competencia y estilos de aprendizaje.

— Contextualizacion local, conectando contenidos con realidades ambientales y culturales

cercanas a los alumnos.
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Estructura y dinamica de sus componentes

Se ha organizado en seis dimensiones estratégicas; las cuales, no funcionan como
compartimentos estancos, sino como engranaje recursivo que garantiza la progresion del
aprendizaje y la consolidacion de la competencia creativa en el entorno digital.

Modulo 1: Alfabetizacion semiotica y entorno digital

Orientado a la inmersion técnica y ética en Canva. Se exploran las funcionalidades de
la interfaz desde una perspectiva pedagogica, abordando la propiedad intelectual de los
recursos visuales y la curaduria de elementos graficos que actien como disparadores narrativos.

Modulo 2: Modelado de la heuristica visual

Centrado en la superacion del bloqueo creativo. En esta etapa, el estudiante utiliza
organizadores graficos y plantillas para estructurar el esqueleto de su relato, permitiendo que
la imagen preceda o acompaiie la génesis de la idea original.

Modulo 3: Laboratorio de estética y retorica multimodal

Espacio dedicado al fortalecimiento de la competencia literaria. Se trabaja en la
transposicion de figuras retoricas (metaforas, comparaciones y personificaciones) a elementos
visuales de Canva, enriqueciendo el 1éxico y la profundidad estilistica de la produccion textual.

Modulo 4: Construccion de la subjetividad narrativa

Enfocado en el componente socioafectivo. Los discentes integran sus vivencias,
emociones y referentes culturales en el disefio de sus obras, utilizando la personalizacién
cromatica y tipografica para dotar a sus textos de una identidad propia y auténtica.

Modulo 5: Praxis colaborativa y creacion

Implementacion de dindmicas de escritura compartida. Se aprovechan las herramientas
de edicion en tiempo real para fomentar el didlogo literario, la negociacion de significados

entre pares y la construccion de un "meta-relato" colectivo dentro del aula virtual.
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Modulo 6: Analitica del aprendizaje y exposicion

Fase de cierre donde se consolidan las evidencias de progreso. Mediante portafolios
digitales y rubricas de evaluacion formativa integradas, se valoran los hitos alcanzados,
culminando con la socializacioén de las obras en una galeria digital que celebra la autoria y la
mejora.

Exigencias/ requisitos/ condiciones/ criterios

— Disposicion de infraestructura digital compatible con la exigencia grafica de la
plataforma, asegurando el acceso a cuentas de Canva for Education que desbloqueen
funcionalidades avanzadas. Es imperativo contar con una estabilidad de red que permita
la sincronizacién para las dinamicas de creacion y almacenamiento en la nube de los
artefactos literarios.

— Integracion de la estrategia con los estandares de aprendizaje de Lengua y Literatura.
Las actividades deben exhibir una trazabilidad l6gica entre el objetivo de invencion
narrativa, la mediacion visual y los indicadores de logro.

— Las obras resultantes deben demostrar sofisticacion estética, originalidad en la
estructura del relato (pensamiento divergente), precision en el uso de recursos retoricos
y una gramatica impecable.

— Respaldo directivo formal para la flexibilizacién de los tiempos lectivos, permitiendo
el despliegue de proyectos de escritura extendida. Se requiere la formacion de una
comunidad de practica entre docentes, apoyada por guias didacticas de alta calidad y
un sistema de mentoria que monitoree la transicién de la metodologia tradicional a la
tecnopedagdgica.

— Empleo de rubricas holisticas y transparentes que evallen de manera equilibrada el
proceso (esfuerzo, colaboracion, revisiones) y el producto (calidad literaria, disefio,

originalidad).
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Demostraciones, ejemplos
- Ejemplo 1: Cartografias del yo y relatos territoriales.
Los estudiantes utilizan Canva para disefiar un atlas narrativo de su propia comunidad,

para ello, abren el siguiente enlace: https://www.canva.com/es 419/ en lugar de una

descripcion estatica, integran fotografias de su entorno con micro-relatos. Mediante el uso de
metaforas visuales (colores para estados de animo y texturas graficas para atmosferas), los
discentes externalizan su subjetividad, vinculando sus vivencias socioafectivas con la creacion
de personajes verosimiles que habitan su geografia local.

Ejemplo 2: Antologia de realismo magico multimodal.

A través de la creacion de un Bestiario Digital, los alumnos aplican el pensamiento
divergente para inventar criaturas y situaciones disruptivas. Utilizando las herramientas de
composicion de Canva, ensamblan elementos visuales heterogéneos para representar conceptos
abstractos o finales inesperados. Este ejercicio obliga al estudiante a justificar gramaticalmente
la existencia de sus creaciones, logrando que la estética del disefio potencie la coherencia
narrativa y la riqueza del 1éxico estético-literario.

Ejemplo 3: Bitacora de un viaje al revés (escritura colaborativa).

Grupos de estudiantes desarrollan un portafolio interactivo que documenta una travesia
imaginaria contada desde el final hacia el principio. Empleando plantillas de presentaciones
dinamicas, cada equipo debe negociar significados y editar el texto. La plataforma permite que
la retroalimentacion docente sea inmediata, insertando comentarios directamente sobre los
elementos graficos, lo que transforma la gestion pedagdgica en un proceso transparente donde

la planificacion, el borrador y la obra final convergen en una sola evidencia digital.
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Formas de aplicacion, implementacion y evaluacion
Fases de implementacion:

— Evaluacion de la predisposicion digital y las barreras cognitivas frente a la creacion
literaria. Esta etapa permite calibrar los niveles de andamiaje necesarios segun la
heterogeneidad del aula.

— Desarrollo de jornadas de formacion para el cuerpo docente, centradas en estrategias de
mediacion semidtica, neuroeducacion aplicada a la creatividad y disefio de entornos de
aprendizaje colaborativo.

— Disefio de secuencias didacticas donde se amalgamen los objetivos de la competencia
linguistica con hitos de alfabetizacion visual, estableciendo una hoja de ruta clara entre
la idea heuristica y el producto multimodal.

— Implementacién controlada de la estrategia en el aula de quinto afio. Durante este
periodo, el investigador acta como observador participante para registrar la
trazabilidad del proceso creativo y ajustar la mediacion en tiempo real.

— Sistematizacién de la experiencia para su integracion permanente en el Proyecto
Educativo Institucional (PEI), facilitando la replicabilidad en otros niveles y la creacion
de un repositorio de narrativas digitales.

Evaluacion

— Valoracion de la armonia estética, la originalidad de la trama (pensamiento divergente)
y el dominio retérico del texto finalizado en la plataforma.

— Monitoreo del flujo de ideas, la capacidad de resiliencia frente al bloqueo creativo y la
calidad del dialogo dialdgico en las herramientas de edicion compartida.

— Analisis de la evolucion entre los borradores iniciales y la obra terminada, documentada

en portafolios digitales que reflejen el crecimiento de la subjetividad narrativa.
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— Porcentaje de superacion del miedo a dejar la pagina en blanco; incremento en el uso
de léxico variado; y nivel de satisfaccion socioafectiva respecto a la autoria propia.
Instrumentos

— Matrices que ponderan con igual rigor la calidad literaria (gramatica, estilo, estructura)
y la eficacia del disefio visual (composicion, semiética, jerarquia).

— Diarios digitales donde el estudiante registra su proceso metacognitivo y los desafios
superados durante la invencién del relato.

— Protocolos estructurados para que los pares brinden retroalimentacion formativa y
constructiva sobre la verosimilitud de los mundos creados.

— Cuestionarios post-intervencién para medir el fortalecimiento de la confianza del
discente en su capacidad como productor de cultura.

Recursos

— Tecnologia y plataformas: cuentas institucionales de Canva para educacion, tablets o
laptops, proyectores o pantallas interactivas y conectividad fiable.

— Humanos: docentes, coordinadores pedagogicos, especialistas en evaluacion.
Beneficiarios

— Estudiantes de Educacion Baésica.

— Docentes.

La propuesta es modelada, mediante la figura 1, la cual integra sus componentes

esenciales.

Figura 1.
Modelacion de la propuesta
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El Itinerario Pedagégico (Ruta de los 6 Médulos)
Praxis Colaborativa y Exposicién

Pilares y Criterios de Exito
El Disefio como Disparador Cognitivo

52 0

—

Creacién compartida en tiempo real Laimagen precede a la palabra para vencer

bloqueos y fomentar el pensamiento divergente.

Evaluacion Holistica 50/50

!/
_— a3
socializacion de obras en una galeria digital final. >

Estética, Retdrica y Subjetividad

q%o

Competencia
Literaria
Las ribricas valoran con igual rigor la calidad

Competencia
Visual

Se transponen figuras retéricas a elementos visuales,

yrenehs y enl ol disoto, [ 0 X literaria y la eficacia del diserio visual.
Alfabetizclén y Modelado Heuristico Comparativa de los Enfoques de Evaluacié quisitos Criticos de Impl e
) — Dimensién de.
y imenalde | Indicadores Clave ‘ﬁ ™
Competencia | (Y] Gamitca, st locovradoy = b=
Literaria IS1=] estructura namativa verosimil. m
Los estudiantes Competencia %8> Composicién, semidtica, Conectividad Cuentas de Flexihillizal,:ién de
exploran la interfaz y ‘ Visual jerarquia visual y armonia estética. Estable Canva for  Tiempos Lectivos
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Fuente: elaboracion propia

Validacion de la propuesta

A partir de las respuestas de los cinco expertos consultados, se llevd a cabo una
inmersion meticulosa en el corpus textual generado. La lectura pormenorizada permitid
identificar tanto la riqueza de los elementos explicitos, como la robusta articulacion semidtica
entre el curriculo de Lengua y Literatura y las capacidades de Canva, como las sutilezas
semanticas que revelan posicionamientos sobre la mediacion cognitiva en la escritura creativa.
En esta etapa se reconocieron patrones recurrentes, destacando la valoracion de la plataforma
como un soporte que trasciende lo ornamental para convertirse en un vehiculo de
externalizacion del pensamiento divergente; emergieron tensiones dialécticas pertinentes entre
la potencia innovadora de la herramienta y las realidades pragmaticas de la brecha digital en el
contexto ecuatoriano.

Codificacion inductiva

Se asignaron etiquetas descriptivas a los hallazgos mas significativos para la validacion
del disefio. Entre los codigos predominantes se identificaron los siguientes: transposicion
semidtica, andamiaje cognitivo visual, creacion sincrona, agencialidad discente y flexibilidad
didactica. También se detectaron nodos criticos de mejora, tales como la exigencia de una

mayor explicitacion en los protocolos de mitigacién para entornos de baja conectividad y la
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necesidad de profundizar en la adaptacion de plantillas hacia la cosmovision cultural local. En
su conjunto, estos codigos configuran un mapa de viabilidad que valida la solvencia de la
propuesta, subrayando su capacidad para transformar el aula en un laboratorio de invencioén
literaria.

Configuracion categorial

A partir de la agrupacion de los codigos afines, se delinearon categorias analiticas de

alto nivel que estructuran la validacion:

El papel de Canva para convertir abstracciones narrativas en artefactos visuales
tangibles, facilitando la estructuracion de mundos posibles.
— Laefectividad de las estrategias de creacion colaborativa que promueven la negociacion
de significados y la distribucion equitativa de roles técnicos y creativos.
— La suficiencia de las directrices y el andamiaje (tutoriales y plantillas) para asegurar
que el docente gestione la disrupcién digital con autonomia y eficacia.
— La sensibilidad del disefio hacia la diversidad de los estudiantes de quinto afio y su
capacidad de adaptacion frente a contingencias tecnologicas y culturales.
Elaboracion narrativa
La narrativa interpretativa emergente sostiene que la propuesta "Arquitecturas de la
imaginacion digital" posee una base epistemoldgica s6lida, fundamentada en que la mediacion
multimodal es capaz de potenciar la competencia estético-literaria donde la palabra sola
encuentra limitaciones. Los expertos convergen en definir la estrategia como un motor de
pensamiento lateral, capaz de mitigar el bloqueo creativo mediante una interfaz que
democratiza el disefio y profesionaliza la produccion estudiantil.
No obstante, la validacion también subraya que la sostenibilidad de la propuesta en el
sistema educativo nacional no depende Gnicamente de la excelencia de su disefio didéctico,

sino de una gestion educativa resiliente. Se destaca que la calidad de las rubricas y la
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transparencia en los procesos de evaluacion formativa son los determinantes centrales para
asegurar que Canva sea percibido como un aliado de la profundidad hermenéutica y no como
un distractor estético.

Conclusion de la validacion

En conclusion, el juicio de expertos valida la propuesta como pertinente, original y
necesaria, sefialando que su implementacion sistematica tiene el potencial de redefinir la

alfabetizacion medidtica y literaria en la Educacion General Basica.

Discusion

La investigacioén permitio contrastar la realidad pedagogica de la Unidad Educativa "13
de Abril" con las corrientes contemporaneas de la tecnopedagogia, revelando una convergencia
significativa entre la necesidad de innovacién y el potencial de las herramientas digitales.

1. Exposicion de principios y diagndsticos axiales

El diagnostico axial de este estudio devela una valoracion positiva hacia Canva, lo que
coincide con lo expuesto por Quilca et al. (2024), quienes afirman que la integracion de esta
herramienta incrementa sustancialmente la motivacion y el trabajo colaborativo frente a los
métodos tradicionales. Sin embargo, se identificO una brecha sustancial entre el interés
tecnologico y el desempeiio real en escritura creativa. Esta disonancia creativa sugiere que,
aunque el estudiante domina la interfaz de manera informal, carece de la intencionalidad
pedagdgica rigurosa que menciona Qian (2024) para transformar el software grafico en una
auténtica interfaz de mediacion cognitiva. El principio axial aqui es que la tecnologia por si
sola no genera escritura creativa; requiere una metamorfosis didactica que potencie esquemas
metacognitivos.

2. Identificacion de paradojas operativas y excepciones
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Se detectd una paradoja operativa: mientras el Ministerio de Educacion del Ecuador
(2024) vincula la creatividad con el pensamiento emocional, en la praxis del quinto afio de
EGB la escritura sigue siendo percibida como una tarea monétona y descontextualizada. Esta
desconexion entre la norma y la préctica confirma lo advertido por Jansen y Ngema (2024)
sobre el desafio de superar modelos que priorizan la reproduccion de informaciéon. La
excepcion a esta monotonia surge cuando el estudiante utiliza Canva para ver su imaginario,
validando la postura de Susanti et al. (2025), donde la plataforma facilita el traspaso de
constructos abstractos a representaciones tangibles, mitigando el bloqueo creativo inicial.

3. Concordancias y rupturas con la evidencia cientifica

Concordancias: Los hallazgos guardan una estrecha relacion con el estudio de
Rezkyana y Agustini (2022), quienes demostraron que las plantillas editables facilitan la
generacion de ideas. Asimismo, la alta aceptabilidad detectada en nuestra muestra concuerda
con los datos de Contreras Moscol et al. (2025), donde el compromiso conductual es el motor
de la participacion equitativa. Se confirma, como sefialan Sever y Akyol (2022), que el recurso
potencia la autorregulacion cuando se amalgama con modelos centrados en la expresion
literaria.

Rupturas: Mientras que parte de la literatura internacional, como Pujawati y Hasanudin
(2026), se centra en el fortalecimiento de habilidades de disefio visual, esta investigacion
propone una ruptura con la idea de Canva como un simple ornamento. Los resultados sugieren
que, en el nivel de EGB, la herramienta debe funcionar como un mediador de la voz escrita,
donde la estética digital no opaque, sino que estructure el rigor lingiiistico, abordando asi la
hendidura epistemologica sefialada en el marco teorico.

4. Consecuencias teoricas y aplicaciones practicas de la propuesta

Consecuencias tedricas: La propuesta Arquitecturas de la imaginacion digital aporta

una nueva perspectiva a la alfabetizacion transmedia (Marangi y Pasta, 2025), demostrando

2506



Codigo Cientifico Revista de Investigacion Vol. 7— Num. 1/ Enero - Junio — 2026

que, en la infancia, la construccion de significados esta indisolublemente ligada a Ia
convergencia de palabra e imagen. Tedricamente, esto desplaza el foco de la escritura plana
hacia una escritura multimodal como eje de la ciudadania digital.

Aplicaciones practicas: La implementacion de la estrategia permite que el docente deje
de ser un transmisor para convertirse en un arquitecto de experiencias (Amin et al., 2025). Al
utilizar Canva para subvertir realidades y explorar la subjetividad (Hongbing, 2025), los
estudiantes pasan de la copia mecanica a la composicion literaria deliberada. En conclusion, la
aplicacion de esta propuesta responde directamente a la problematica local, transformando la
obligacion académica en una praxis pedagogica disruptiva que libera el potencial imaginativo

y dota al discente de una voz estética propia.

Conclusion

En este estudio se propuso el uso de Canva como estrategia didactica para el
mejoramiento de la escritura creativa en Educacion General Basica. Especificamente:

(1) Al determinar las percepciones de estudiantes de quinto afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa 13 de Abril, sobre su escritura creativa y el uso de Canva como
estrategia didactica para su mejoramiento; los hallazgos develan, una valoracion positiva y una
alta aceptabilidad por parte de los estudiantes hacia el uso de Canva como herramienta de
mediacion, persiste una brecha sustancial entre el interés tecnologico y el desempeio actual en
la escritura creativa. Se observa una tendencia general a la baja en la frecuencia de aplicacion
de habilidades relacionadas con la heuristica narrativa, la competencia estético-literaria y la
subjetividad, lo que evidencia obstaculos en los procesos de invencidon y expresion literaria
bajo los métodos de ensefianza tradicionales.

(2) Se disend una propuesta de uso de Canva como estrategia didactica para el

mejoramiento de la escritura creativa en Educacion General Bésica: Arquitecturas de la
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imaginacion digital; cuyo objetivo es instituir una estrategia tecnopedagogica fundamentada
en la mediacion multimodal de Canva para dinamizar las facultades heuristicas y la
competencia estético-literaria en los estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica,
mitigando las brechas de produccion creativa identificadas en la fase diagndstica.

(3) La validacion realizada por los expertos revela que la propuesta es pertinente,
original y necesaria, sefalando que su implementacion sistematica tiene el potencial de
redefinir la alfabetizacion medidtica y literaria en la Educacion General Bésica.

En conclusién, al amalgamar la potencia semidtica de Canva con los procesos de
creacion literaria, se logra desmantelar la pasividad del modelo tradicional, posicionando al
estudiante como autor agencial capaz de codificar su subjetividad en artefactos digitales de alta
complejidad; la implementacion de Arquitecturas de la imaginacion digital se proyecta como
catalizador de cambio que garantiza el derecho a una alfabetizacion integral, donde la
tecnologia y la estética convergen para transformar el aula en un laboratorio de pensamiento

divergente y expresion humana con sentido trascendente.
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