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Resumen

Los estudios pedagdgicos requieren continuamente de resultados practicos ajustados a los
nuevos tiempos del avance tecnologico aplicado a la educacion. El objetivo de esta
investigacion fue elaborar una estrategia didactica mediada en la analitica del aprendizaje y la
gamificacion para la mejora del refuerzo académico en la asignatura de Lengua y Literatura.
La metodologia empleada fue de caracter cualitativo. El ambito tedrico se sustentd en un
paradigma sociocritico fundamentado en la teoria propuesta por Buendia, (1992), y en el
ambito practico, se aplico el diagndstico educativo, el criterio de expertos y el uso del grafico
de radianes como herramientas de andlisis. Los resultados fundamentales fueron el disefio de
la estrategia la cual fue evaluada y valorada por los expertos los cuales puntearon a los
componentes, objetivo, forma de implementacion y evaluacion con valores altos y resaltando
los reajustes necesarios a la mision la cual no estaba precisa. Se puede concluir que se ha
elaborado una estrategia didactica mediada por la analitica del aprendizaje y la gamificacion
que potencia el refuerzo académico en la asignatura de Lengua y Literatura.

Palabras Clave: Estrategia didéctica, analitica del aprendizaje, gamificacion, refuerzo
académico.

Abstract

Pedagogical studies continually require practical results adjusted to the new times of
technological progress applied to education. The objective of this research was to elaborate a
didactic strategy mediated in learning analytics and gamification for the improvement of
academic reinforcement in the subject of Language and Literature. The methodology used was
qualitative, where the theoretical methods from a socio-critical paradigm based on Buendia,
(1992) and from the practice the educational diagnosis, the criteria of experts and the radians
graph. The fundamental results were the design of the strategy which was evaluated and
assessed by the experts who scored the components, objective, form of implementation and
evaluation with high values and highlighted the necessary readjustments to the mission which
was not precise. It can be concluded that a didactic strategy mediated by learning analytics and
gamification that enhances academic reinforcement in the subject of Language and Literature
has been developed.

Keywords: Didactic strategy, learning analytics, gamification, academic reinforcement.

Resumo

Os estudos pedagogicos requerem continuamente resultados praticos ajustados aos novos
tempos do progresso tecnoldgico aplicado a educagdo. O objetivo desta investigacdo foi
elaborar uma estratégia didatica mediada em learning analytics e gamificagdo para a melhoria
do refor¢o académico na disciplina de Lingua e Literatura. A metodologia utilizada foi
qualitativa, onde os métodos tedricos foram baseados em um paradigma s6cio-critico apoiado
pela teoria de Buendia (1992) e da pratica de diagndstico educacional, os critérios de
especialistas e o grafico radiano. Os resultados fundamentais foram a concegao da estratégia
que foi avaliada e apreciada pelos peritos que pontuaram os componentes, o objetivo, a forma
de implementacdo e a avaliacdo com valores elevados e destacaram os reajustes necessarios a
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missdo que nao era precisa. Conclui-se que foi desenvolvida uma estratégia didatica mediada
por learning analytics e gamificagcdo que potencia o refor¢o académico na disciplina de Lingua
e Literatura.

Palavras-chave: Estratégia de ensino, andlise da aprendizagem, gamificacdo, reforgo
académico.

Introduccion

La didactica general es una disciplina pedagdgica aplicada, que requiere de una
organizacion metodoldgica para los diferentes procesos de ensefianza y aprendizaje como lo
define (Saza et al., 2017) que tiende a centrarse en los saberes que producen las ciencias para
proponer situaciones de aprendizaje.

El propdsito fundamental, de la didactica, es generar un aprendizaje efectivo que
desarrolle las competencias en los estudiantes para desenvolverse en la sociedad segtin lo aclara
(Llanos, 2014).

Se considera que la didactica general se centra en la estructura pedagogica y, ademas,
hace de esta una practica pedagogica flexible y reflexiva centrada en los requerimientos del
estudiante y obedece al contexto educativo (Bikandi, 2011).

Cada ciencia tiene su didactica especifica, en el caso de la Lengua y Literatura, la
didactica constituye un campo de conocimiento que tiene como objeto el complejo proceso de
ensefar y aprender lenguas con el fin de mejorar las practicas y adecuarlas a las situaciones
cambiantes en que esta actividad se desarrolla (Colomb, 1986).

Uno de los elementos, a los cuales contribuye la didactica de la Lengua y Literatura es
el refuerzo académico orientado en el articulo 208 del Reglamento General a la LOEI el cual
hace referencia al conjunto de estrategias planificadas que complementan, consolidan o
enriquecen la accion educativa ordinaria dirigidas a aquellos alumnos que presentan, en algin

momento o a lo largo de su afio escolar, bajos procesos de aprendizaje o determinadas
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necesidades educativas que requieren una atencion mas individualizada a fin de favorecer el

logro de los contenidos de cada afio (MINEDUC, 2016).

Esto hace del refuerzo educativo una actividad pedagogica centrada en el equilibrio que
dotase de un alto perfil académico y de un excelente rendimiento escolar a los estudiantes que
lo necesitasen (Oliva, 2015). Estas teorias en conjugacion con la experiencia docente conlleva
a considerar al refuerzo académico como una construccion de actividades didacticas
diferenciadas e innovadoras que apoyan y mejoran el aprendizaje de los estudiantes de manera
individual o grupal para la apropiacion de los conocimientos y el desarrollo de las competencias
que parcialmente fueron canalizadas en los procesos educativos regulares en cualquier etapa
del proceso de la ensefianza-aprendizaje en el transcurso del afo escolar (Tapia, 2024).

Los autores de esta investigacion consideran, que dentro de esta area lingiiistica se
enfatiza en generar actividades didacticas innovadoras que estén adaptadas al contexto
educativo y reguladas en base al propio desarrollo del proceso académico, con apertura a la
consideracion a las necesidades de aprendizaje y los recursos fisicos y digitales existentes.
Estas actividades se planifican con enfoque en los requerimientos deseables a fortalecer
considerando las habilidades lingliistico-comunicativas y el refuerzo académico para la
educacion general basica.

Derivado del razonamiento anterior, se destaca que los recursos didacticos digitales son
instrumentos pedagogicos fundamentales, que se encargan de proporcionar el proceso de
ensefanza aprendizaje en el aula, promoviendo la interaccidn, la motivacion y la construccion
activa del conocimiento (Colman, 2020).

Aunando al posicionamiento anterior el colectivo de autores del Editorial eLearning,
(2024), expresan que los recursos didacticos permiten dinamizar y enriquecer la transmision
de conocimientos, adaptindose a las diversas formas de aprendizaje. Asimismo, facilitan la

comprension y retencion de informacion, propiciando la participacion activa del estudiante.
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Se destaca en todas las valoraciones anteriores que los recursos didacticos digitales son

de suma importancia como herramientas que posibilitan la ensefianza-aprendizaje y que
promueven la apropiacion del conocimiento de manera activa y participativa.

Referente a la tematica Lopez et al., (2024), definen los recursos didacticos digitales
como herramientas tecnologicas que apoyan y enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje
en el contexto educativo. Estos son necesarios para lograr generar ambientes interactivos
donde se implementen recursos y estrategias pedagogicas dinamizadoras, y proactivas
que estimulen la curiosidad, la creatividad y la investigacion accidn para un aprender haciendo
(Alejo, 2022).

En este sentido, se da apertura a que el estudiante asimile los conocimientos por medio
de la experiencia de aprendizaje, mediada por las herramientas tecnoldgicas que facilitan la
creacion de actividades interactivas que motiven a los estudiantes y fortalezcan las
competencias académicas, por consecuente, mejoren la apropiacion de los conocimientos, las
habilidades y los valores.

Una de las funciones principales del aprendizaje es garantizar la motivacion tanto
intrinseca como extrinseca de los estudiantes, ademas de ello, la conjugacion, con la actividad
fundamental en este nivel de ensefianza, que es el juego (Flores & Cotrina, 2024).

La gamificacion es pensar en un concepto y transformarlo en una actividad que puede
tener elementos de competicidon, cooperacion, exploracion y narracion y que busca la
consecucion de objetivos a medida de una organizacion (Espinoza & Eguia, 2016).

En el marco de esta investigacion, posterior a un analisis diagndstico sobre la amplia
gama de herramientas gamificadas se decidio el uso del Educaplay, el cual, segiin, Jurado,
(2022), es un software libre y gratuito que permite crear actividades ludicas, didacticas e
infopedagogicas on-line y ademas es un programa para la creacion de actividades interactivas”

(p- 22). El autor resalta sus caracteristicas como una herramienta innovadora tecnoldgica que
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expande las estrategias de ensefianza, de conjunto con el fortalecimiento del aprendizaje

interactivo, alineandose con las demandas de la educacion digital de este siglo.

En el proceso docente educativo es de vital importancia contar con indicadores que
avalen la practica pedagdgica y dentro de ella el refuerzo académico de los estudiantes
propiciando un seguimiento individualizado ajustado al rendimiento académico del educando
(Colmenares & Delgado, 2009).

Lo antes planteado es soluble mediante la analitica del aprendizaje entendida segin
Lopez et al., (2024) como ‘“aquel procedimiento ecléctico dirigido a medir, contabilizar,
procesar, analizar, sintetizar e interpretar datos y conjuntos de datos, de mayor o menor
complejidad, ya sea mediante los mas diversos recursos tecno pedagdgicos, métodos y técnicas
de la metodologia de la investigacion, y el examen cualitativo, individual y colectivo, de la
comunidad educativa, o de determinados colectivos o individuos que configuran la misma de
manera particular, a fin de, a partir de ello, ofrecer respuesta a interrogantes, conformar otras,
identificar problemas, entregar nuevas ideas y procurar pautas transformadoras para un
superior funcionamiento de los distintos elementos que conforman el proceso interactivo
sistematico de las practicas de los sujetos que intervienen en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, de los llamados parametros académicos y, por Ultimo, no menos importante, de
los parametros no académicos” (p. 98).

En consecuencia la definicion anterior Zapata, (2013) plantea: “la expresion analitica
de datos masivos personalizados (Big Data and Learning Analytics) nos referimos al proceso
y a la interpretacion de una amplia variedad y cantidad de datos producidos por los estudiantes,
y congregados teniendo como referencia el nombre de cada estudiante, para evaluar el progreso
académico, predecir el rendimiento futuro, junto con la prevision de posibles problemas, que

tenga el alumno particular, en el aprendizaje” (p. 94).
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De las valoraciones anteriores se infiere que la analitica del aprendizaje es mas que un

analisis de datos de los estudiantes pues se debe tener en cuenta elementos cualitativos
asociados al comportamiento, tales como lo afectivo, psicoldgico, social, entre otros que
identifican el por qué los resultados académicos de los educandos.

La analitica del aprendizaje como proceso se ejecuta de forma organizada segun los
pasos claves como lo estructura el autor Amo, (2017).

Figura 1
Pasos clave en el ciclo de la analitica del aprendizaje.

Pasos clave en el ciclo de la analitica del aprendizaje

Analizar
Recolectar & Actuar
Visualizar
] | Ditos i Limpiar &
ieti | . Transformar 2lici
.. Objetivos — Cualitativos 7 ool | Postanalisis “
o icias " Datos - Analisis i Definir
\ Cuantitativos . Descriptivo | acciones }
- Métricas | Automatizar ™1 Ana.hs.ls =+ Seguimiento
_] Predictivo
.| Herramientas I -{ Centralizar o~ ws:al:“:iagc,"‘::es . Resultados ‘
o e L, Xele)
“wem Aprendizaje eduliticas.com

Nota. De “Pasos clave en el ciclo de la analitica del aprendizaje” por Amo, (2017),
(https://eduliticas.com/2017/05/divulgacion/pasos-clave-en-el-ciclo-de-la-analitica-del-aprendizaje/).

Segun el cuadro expuesto por Amo, (2017), los pasos de la analitica del aprendizaje se
considera un proceso ciclico que nace a partir de la definicidon de objetivos, metas, métricas y
herramientas imprescindibles. A continuacion, se recopilan los datos cualitativos y
cuantitativos que posibilitan la automatizacion y centralizacion de la informacion. Luego, surge
la etapa de analisis y visualizacion de los datos a través de la limpieza, transformacion y analisis

descriptivos y predictivos que ocasionen insights (revelaciones) de la informacion recolectada
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con la que finalmente se tomaran acciones, se dard un seguimiento y se obtendran los

resultados; asi también, es importante mencionar la necesidad de la evaluacidon continua del
ciclo. Este es un proceso estructurado que posibilita la comprension y aplicacion eficaz de la
analitica de aprendizaje, usando herramientas y procesos clave en cada una de sus etapas.

Esta investigacion se desarrolla en un contexto que presenta las siguientes falencias:

Los estudiantes de séptimo afio de basica presentan dificultades de aprendizaje en la
materia de Lengua y Literatura por lo que es necesario que se haga un refuerzo académico que
aporte significativamente al rendimiento académico de los mismos.

Los docentes tienen insuficientes competencias tecnologicas, lo que dificulta la
incorporacion de estrategias innovadoras en la ensefianza aprendizaje y dentro de ella, las
posibilidades y el beneficio que conllevaria el usarlas como parte del refuerzo pedagogico.

La infraestructura limitada debido a la escasez de aulas por la dualidad de las jornadas
matutina y vespertina, a la cual se suma la conectividad, caracteristica comin de las
instituciones publicas, no facilitan la intervencion a través del refuerzo académico.

Las falencias antes mencionadas provocaron la siguiente interrogante: ;Como
contribuir a la mejora del refuerzo académico en la asignatura de Lengua y Literatura?

En el aspecto de brindar solucion al problema cientifico declarado se propuso el
siguiente objetivo: Elaborar una estrategia didactica mediada en la analitica del aprendizaje y
la gamificacion para la mejora del refuerzo académico en la asignatura de Lengua y Literatura.
Metodologia

En la presente investigacion se utiliza la metodologia cualitativa desde un paradigma
sociocritico sustentada en la teoria de Buendia (1992), bajo esta perspectiva, el estudio busca
describir o comprender un fendmeno, transformarlo de manera consciente y reflexiva a través

de una intervencion didactica concreta.
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En este estudio, la realidad educativa representada por los procesos de refuerzo

académico en estudiantes con bajo rendimiento en Lengua y Literatura es vista como una
construccion colectiva que cambia, en funcién de las estrategias aplicadas, el uso de la
tecnologia, la interaccién entre docentes y estudiantes, y las condiciones contextuales. La
introduccion de herramientas gamificadas y el analisis de datos permiten modificar activamente
esa realidad, generando nuevas formas de ensefiar, aprender y evaluar (Espinoza & Eguia,
2016).

En coherencia con el enfoque sociocritico, el investigador no se mantiene al margen del
fendmeno observado, por el contrario, participa activamente como agente de cambio dentro del
proceso educativo, disefiando, aplicando y evaluando la estrategia didactica. Su rol no se limita
a observar, sino que reflexiona sobre su propia practica docente, aprende junto a los estudiantes
y adapta la estrategia en funcion de los resultados obtenidos y las necesidades detectadas.

La presente investigacion se realizo en una institucion educativa de sostenimiento fiscal
ubicada en la zona urbana, en el Ecuador. La unidad de andlisis estuvo conformada por los
estudiantes de séptimo afio de basica de la seccion matutina, 40 estudiantes y 20 docentes.

Categoria 1: Estrategia didactica mediada en la analitica del aprendizaje y la
gamificacion

Categoria 2: Refuerzo académico en la asignatura de Lengua y Literatura.

El recorrido metodoldgico seguido en esta investigacion parte de un analisis tedrico
relacionado con el objeto de investigacion, seguido del diagnoéstico educativo que evalaa la
situacion actual de la problematica estudiada a través de una encuesta semiestructurada.
Posteriormente se disefia la estrategia y se valida a través del criterio de experto utilizando el
método del grafico de radianes.

Las limitaciones del estudio estuvieron dadas por la disponibilidad de recursos

tecnoldgicos en la institucion y la conectividad inestable.

Cédigo Cientifico Revista de Investigacion/ V.6/ N. E2/ www.revistacodigocientifico.itslosandes.net [JEIPRRIL



Research Article Volumen 6, Numero Especial 2, 2025

Resultados

Disefio de la estrategia

Partiendo de la metodologia de Valle, (2012), la estrategia didactica es el conjunto de
acciones secuenciales e interrelacionadas que partiendo de un estado inicial y considerando los
objetivos propuestos permite dirigir el desarrollo del proceso de ensefanza aprendizaje en la
escuela. A esta vision puede sumarse el enfoque actual de la educacion inclusiva y
personalizada, que también muestre flexibilidad y permita adaptarla a la diversidad de

aprendizaje de los estudiantes.

Figura 2
Esquematizacion de la estrategia didactica.
ESTRATEGIA
MISION <+— | OBJETIVOS
~
CAR. OBJET “* ETAPAS “* ACCIONES I

!

FORMAS DE IMPLEMENTACION

:

FORMAS DE EVALUACION

Como primer momento de la estrategia se realizoé un diagnoéstico educativo aplicando
el método de la entrevista semiestructurada, dirigida al grupo de estudiantes (siete). Se ha
tomado en cuenta la siguiente guia de preguntas.

1. ¢Qué te gustay qué te cuesta mas cuando estudias Lengua y Literatura?
2. ¢Has utilizado alguna vez juegos o actividades interactivas para aprender Lengua y

Literatura? ;Como fue tu experiencia?
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3. ¢Qué tipo de actividades o herramientas te ayudarian a entender mejor los temas dificiles

de Lengua y Literatura?
4. ;Como te gustaria que los profesores usaran la tecnologia para ayudarte a aprender y

mejorar en Lengua y Literatura?

Analisis de las respuestas de los entrevistados en el orden de las preguntas.

Relacionado con la pregunta uno se evidencian diversas percepciones por parte de los
estudiantes, la mayoria expres6d afinidad por actividades como la elaboracion de mapas
conceptuales, la lectura de poemas e historias, asi como por el estudio de la gramatica y
ortografia, lo que indica una valoracion positiva hacia actividades estructuradas y creativas. No
obstante, también se identificaron dificultades recurrentes en el uso correcto de las tildes, la
comprension lectora, y el uso de signos de puntuaciéon como la coma, ademas de la
identificacion de elementos gramaticales como los sujetos calificativos. Aunque existe interés
por la asignatura, persisten debilidades especificas en normas ortograficas y en el razonamiento
lector, lo cual justifica la necesidad de implementar estrategias didacticas innovadoras de
refuerzo académico que aseguren el aprendizaje significativo en los educandos.

En relacion con la pregunta dos, el 85% de los encuestados mencioné que no ha
realizado actividades ludicas o interactivas en el aprendizaje de esta asignatura a causa de una
limitada implementacion de estrategias innovadoras en el aula. Aquel que ha participado en
este tipo de dindmicas destaca que los juegos, especialmente basados en preguntas y respuestas
tipo trivia, resultan agradables, utiles y motivadores para comprender mejor los contenidos. El
estudiante sefiald que estas actividades le permitieron divertirse mientras aprendia, facilito la
comprension lectora y promovid un aprendizaje significativo.

En la interrogante ntimero tres todos los estudiantes manifestaron clara preferencia por
estrategias didacticas variadas y activas que combinen lo visual, lo practico y lo colaborativo.

Entre las respuestas destacan, el uso de videos ilustrativos, material didactico ludico, y recursos
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tecnoldgicos, los cuales fueron valorados por su capacidad de hacer el aprendizaje mas

atractivo y comprensible. Asimismo, se identifico la importancia de la repeticion y la
explicacion clara por parte del docente, la realizacion de ejercicios resueltos en clase, lo que
evidencia la necesidad de acompafamiento guiado durante el proceso de aprendizaje. Un
elemento importante al cual se hizo alusion es al valor del trabajo en equipo y el andlisis de
textos como mecanismos que fomentan la comprension colectiva y el desarrollo del
pensamiento critico.

La cuarta pregunta, manifiesta, en mas de un 70 % de los estudiantes, un notable interés
en que los docentes integren la tecnologia como una herramienta activa dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje en Lengua y Literatura. Entre las sugerencias predominantes se
encuentra el uso de videos didacticos y explicativos, tanto en el aula como en actividades
complementarias, pues consideran que estos recursos permiten comprender mejor los temas
abordados. También expresaron que el uso de tecnologia facilita la investigacion autobnoma y
la adquisicién de nuevos conocimientos, lo que sugiere que perciban los recursos didacticos
digitales como un medio para aprender de forma clara, dinamica y contextualizada (Avalos
et al., 2024).

Tabla 1
Acciones en el proceso de investigacion.

Mision: Fomentar el aprendizaje significativo y la motivacion en la asignatura de Lengua y Literatura mediante
una estrategia didactica que integre la analitica del aprendizaje y la gamificacion, personalizando el refuerzo
académico y promoviendo la participacion activa de los estudiantes.

Objetivo: Propiciar una herramienta mediada por la analitica del aprendizaje y la gamificacion para la mejora
del refuerzo académico en la asignatura de Lengua y Literatura.

Forma de Forma de

Accion Método Recursos . . <
implementacion evaluacion

Diagnostico inicial ., C
g Aplicacion deuna  Informe individual

del uso de las Entrevista Aplicacién .
. . entrevista y de resultados con
herramientas semiestructurada a WhatsApp para L S
O . seguimiento de visualizacion de
digitales en la estudiantes de establecer las S A
. . . indicadores en la datos y rubrica de
materia de Lengua  Séptimo grado. videollamadas .,
. plataforma comprension
y Literatura.
Disefio de una . Disefio de retos, Revision de
. Aprendizaje basado . S
estrategia . . niveles y participacion, logros
. en juegos (ABJ) y Herramienta .
gamificada para p . recompensas por obtenidos y
metodologias digital Educaplay ~ . .
Lenguay . desempeiio en retroalimentacion
. activas . :
Literatura contenidos clave gamificada
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Desarrollo de
microcontenidos
interactivos

Aplicacion de
juegos de repaso y
refuerzo

Seguimiento
personalizado de
las actividades

Volumen 6, Numero Especial 2, 2025

Microaprendizaje y
TIC

Gamificacion
centrada en el
contenido curricular

Analitica del
aprendizaje

Videos,
infografias
interactivas,
audios y lecturas
breves

Juegos educativos
digitales y fisicos.

Paneles de control
rubricas y
portafolios
digitales

Entrega progresiva
de contenidos en
formato digital
dentro de la
plataforma

Actividades
semanales de
refuerzo ludico
individual y grupal

Monitoreo semanal
del progreso
académico por
estudiante y
sugerencias de
mejora

Control de avances
y mini-cuestionarios
automatizados por
cada
microcontenido
Registro de
resultados y mejora
por comparacion
con el analisis de la
nota inicial.

Informe de progreso
con analisis visual y
retroalimentacion
personalizada

Para la seleccion de los expertos se sigui6 la metodologia de Lopez et al., (2024), donde

los criterios de seleccion fueron docentes que cumplan con:

e Mas de ocho aflos como docentes en la ensefianza Basica Media

e Mas de seis afios con evaluacion Excelente

e Mas de dos publicaciones cientificas

e Mas de dos participaciones en eventos cientificos

e Master en educacion.

Tabla 2

Determinacion del coeficiente de argumentacion de Ka. Santo Domingo 2025.

Fuente de Argumentacion.

Grado de Influencia de cada una de las fuentes.

Alto Medio Bajo Nulo
Dominio de la Educacion Basica 40% 32% 20% 0%
Media
Experiencia docente en Lengua y 35% 28% 17,5% 0%
Literatura
Conocimiento sobre la gamificacion 10% 8% 5% 0%
aplicada a la educacion.
Conocimiento sobre la analitica de 8% 6,4% 4% 0%
aprendizaje.
Dominio en la utilizacion de 7% 5,6% 3,5% 0%
herramientas tecnolégicas en el
proceso de ensefianza aprendizaje.
Total. 100% 80% 50% 0%

Fuente: Metodologia (Lopez et al., 2024)

Para la recoleccion de informacion, se solicitd a los expertos que expresaran su grado

de conocimiento respecto al refuerzo académico sustentado en la analitica del aprendizaje y la

gamificacion en la asignatura de Lengua y Literatura. Con este fin, se empled una escala
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ascendente del 0 al 10, en la que el valor minimo (0) correspondia a la ausencia de conocimiento

y el valor maximo (10) al dominio pleno del tema evaluado.

Tabla 3
Tabla del grado de conocimiento de los expertos en relacion al tema de investigacion.
Grado de conocimiento que tiene sobre: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Didactica de la Lengua y Literatura
Gamificacion Educativa aplicada a la
ensefianza aprendizaje.

Analitica del Aprendizaje

Refuerzo académico

En el estudio se contactaron 13 potenciados a expertos, los cuales cumplian los criterios

de inclusion y una vez calculado el coeficiente de competencia resultaron expertos 11 de ellos.

Tabla 4

Valoracion del Ka de los expertos.
Potenciados Ka Ke 1/2(Ka+Kc) Categoria segiin puntuacion
Potenciado A 0.90 0.95 0.93 Alto
Potenciado B 0.80 0.90 0.85 Medio
Potenciado C 0.82 0.91 0.87 Alto
Potenciado D 0.83 0.92 0.88 Alto
Potenciado E 0.70 0.60 0.65 Alto
Potenciado F 0.95 0.93 0.94 Alto
Potenciado G 0.85 0.95 0.90 Alto
Potenciado H 0.73 0.90 0.81 Medio
Potenciado I 0.85 0.90 0.88 Alto
Potenciado J 0.88 0.99 0.94 Alto
Potenciado K 1.00 0.93 0.96 Alto

Una vez seleccionados los expertos se procede a aplicar el método de grafico de
Radianes donde cada radian representd uno de los componentes de la estrategia y en cada uno
de ellos se representd el puntaje que ofrecio cada experto, la media y la desviacion tipica de
cada uno de ellos y de forma cualitativa las valoraciones realizadas por los expertos.

En la tabla que se muestra a continuacion se les solicito a los expertos que diesen un
puntaje y una valoracion del mismo en una escala Likert de 0 a 10 en orden ascendente y los

componentes de la estrategia.
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Tabla 5
Valoracion cuantitativa de los componentes de la estrategia.

Expertos Mision Objetivo  Accibn  Método Recurso Forma de' . Forma.(!e
implementacion  evaluacion
A 7 10 8 7 7 8 10
B 6 10 7 8 8 9 9
C 7 10 6 6 7 8 9
D 6 10 8 7 7 9 10
E 7 10 8 7 7 8 10
F 6 9 7 8 8 9 9
G 7 9 6 6 7 8 9
H 6 10 8 7 7 9 10
I 7 10 8 7 7 8 10
J 6 9 7 8 8 9 9
K 7 9 6 6 7 8 9
Total: 6.55 9.64 7.18 7.00 7.27 8.45 9.45

Los resultados que surgen a partir de la valoracion de los expertos fueron graficados
mediante un grafico de radianes, en el que se observa la valoracion global y comparativa de
cada criterio evaluado por los expertos. Esta visualizacion evidencia fortalezas y areas de
mejora de la estrategia propuesta.

Figura 3
Valoracion de expertos

VALORACION DE LOS EXPERTOS A

q—MiEifPF
A === (bjetivo
B
C
D Accion
) £ I
F Método
G
H
" e R ECUSO
J
K ==ge=F0rma de

implementacion

=g FOrma de
evaluacion

Nota. Los rectangulos de colores identifican a los once expertos y las lineas muestran la valoracion de la propuesta.
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Esta visualizacion evidencia fortalezas y areas de mejora de la estrategia propuesta.

Las puntuaciones dados por los expertos muestran que, tanto el objetivo como la forma
de evaluacion de la estrategia didactica estan formulados con claridad, eficacia y pertinencia
que posibilitan la valoracion del progreso académico de los estudiantes.

A esto se suma la alta valoracion que alcanz6 la forma de implementacion en la que se
considera que la organizacion de las actividades es viable dentro del contexto educativo en que
presenta la estrategia.

Segtn los expertos, los recursos, la accion y el método obtuvieron una puntuacion
intermedia-altas de acuerdo con lo expuesto, estos componentes necesitaron ajustes para
fortalecer su aplicacion practica y claridad conceptual.

La mision obtuvo un menor promedio de acuerdo al criterio de los expertos, esto
conllevd a una mejora sustancial de reestructuracion enfocada en los resultados y encausada
con todos los elementos de la estrategia que se proyecta de acuerdo a la problematica
diagnosticada.

La valoracion de la estrategia didactica dada por los expertos y representada en el
grafico de radianes confirman la validez de la estrategia con una puntuacion aceptable alta que
refleja claridad en el objetivo, la pertinencia de la evaluacion y la viabilidad de su
implementacion. Esta validacion direccion6 a la mejora de aspectos como la mision para que
se logre mayor coherencia y solidez dentro de la estrategia didactica.

Conclusiones

La presente investigacion facilito el disefio y validacion de una estrategia didactica,
sustentada en la analitica del aprendizaje y el uso de la gamificacion, con el propdsito de
implementar mejoras en el refuerzo académico en la asignatura de Lengua y Literatura en
estudiantes de séptimo afno de basica. A partir del diagnostico realizado, se identificaron

dificultades significativas en dreas como comprension lectora, ortografia y uso de signos de
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puntuacion, asi como una escasa integracion de recursos tecnoldgicos y actividades ludicas en

el aula.

La estrategia disefiada responde a estas necesidades mediante la implementacion de
actividades interactivas, dinamicas y personalizadas, que fortalecen los aprendizajes
fundamentales, ademas, promueven la motivacion, el trabajo colaborativo y el pensamiento
critico. El uso de herramientas como Educaplay, como sustento para la analitica de aprendizaje,
y recursos multimediales permitié estructurar un proceso de ensefanza-aprendizaje centrado
en el estudiante y contextualizado a las realidades institucionales.

La validacion por criterio de expertos, a través del grafico de radianes, evidencid
elevados niveles de aceptacion en componentes clave como el objetivo, los mecanismos de
evaluacion y la viabilidad de implementacidn. Si bien se reconocieron areas de mejora, como
la precision de la mision, los resultados globales confirman la viabilidad y pertinencia de la
propuesta.

Se concluye que la integracion de metodologias activas con tecnologias educativas,
mediadas por la analitica del aprendizaje y la gamificacion, representa una alternativa eficaz y
pertinente para atender las dificultades de aprendizaje en Lengua y Literatura. Ademas, se
destaca la necesidad de continuar fortaleciendo las competencias digitales docentes y las
condiciones tecnoldgicas institucionales como factores clave para el éxito sostenido de estas
estrategias.
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