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Resumen

El presente estudio analiza el rol del docente como guia para fomentar el aprendizaje autonomo
en entornos digitales en la Unidad Educativa Fanny de Baird. La investigacion aplicada
involucrdé una muestra aleatoria de 200 estudiantes de diferentes niveles de bachillerato,
representando la diversidad académica de la institucion. Mediante encuestas se exploran las
percepciones y necesidades de los estudiantes frente a las tecnologias digitales y su uso para el
aprendizaje autdbnomo. Los resultados indican que el 87% de los alumnos reconoce la utilidad
de las plataformas digitales para su desarrollo personal y académico, mientras que el 81%
utiliza internet para ampliar sus conocimientos mas alla del aula. Un 54% experimenta
frustracion debido a que el formato tradicional de ensefianza no se adapta a sus intereses ni a
sus ritmos de aprendizaje, evidenciando la necesidad de estrategias personalizadas. Asimismo,
el 85% considera fundamental la orientacion docente para emplear efectivamente estas
herramientas digitales, y un 77% muestra interés en participar en capacitaciones y cursos
virtuales gratuitos. La disposicion para involucrarse en proyectos extracurriculares de
autoaprendizaje es del 62%. Estos hallazgos recalcan la importancia de que los docentes
asuman un papel activo como mediadores en entornos digitales, facilitando el desarrollo de
competencias clave y promoviendo una educacion mas flexible y adaptada a las demandas
actuales.

Palabras Clave: Aprendizaje Autonomo; entornos digitales; apoyo docente.

Abstract

This study analyzes the role of the teacher as a guide to foster autonomous learning in digital
environments at the Fanny de Baird Educational Unit. The applied research involved a random
sample of 200 students from different high school levels, representing the academic diversity
of the institution. Through surveys, the perceptions and needs of students regarding digital
technologies and their use for autonomous learning were explored. The results indicate that
87% of the students recognize the usefulness of digital platforms for their personal and
academic development, while 81% use the Internet to expand their knowledge beyond the
classroom. Some 54% experience frustration because the traditional teaching format does not
adapt to their interests and learning rhythms, demonstrating the need for personalized
strategies. Also, 85% consider that teacher guidance is essential to effectively use these digital
tools, and 77% show interest in participating in training and free virtual courses. The
willingness to get involved in extracurricular self-learning projects is 62%. These findings
underscore the importance of teachers assuming an active role as mediators in digital
environments, facilitating the development of key competencies and promoting a more flexible
education adapted to current demands.

Keywords: Autonomous learning; digital environments; teaching

Resumo

Este estudo analisa o papel do professor como orientador para promover a aprendizagem
autdnoma em ambientes digitais na Unidade Educacional Fanny de Baird. A pesquisa aplicada
envolveu uma amostra aleatoria de 200 alunos de diferentes niveis do ensino médio,
representando a diversidade académica da instituicdo. Os inquéritos exploraram as percepgoes

Cédigo Cientifico Revista de Investigacion/ V.6/ N. E2/ www.revistacodigocientifico.itslosandes.net [JEIRRIL



Research Article Volumen 6, Numero Especial 2, 2025

e necessidades dos alunos relativamente as tecnologias digitais ¢ a sua utilizagdo para a
aprendizagem auténoma. Os resultados indicam que 87% dos estudantes reconhecem a
utilidade das plataformas digitais para o seu desenvolvimento pessoal e académico, enquanto
81% utilizam a Internet para alargar os seus conhecimentos para além da sala de aula. Cerca
de 54% sentem frustragdo pelo facto de o formato tradicional de ensino nao se adequar aos seus
interesses ¢ ao seu ritmo de aprendizagem, o que realga a necessidade de estratégias
personalizadas. Além disso, 85% consideram que a orientagao dos professores ¢ essencial para
utilizar eficazmente estas ferramentas digitais e 77% mostram interesse em participar em
accoes de formagdo e cursos virtuais gratuitos. A vontade de participar em projectos
extracurriculares de auto-aprendizagem ¢ de 62%. Estes resultados sublinham a importancia
de os professores assumirem um papel ativo como mediadores em ambientes digitais,
facilitando o desenvolvimento de competéncias-chave e promovendo uma educagdo mais
flexivel e adaptada as exigéncias actuais.

Palavras-chave: Aprendizagem autdbnoma; ambientes digitais; apoio ao professor.

Introduccion

Herbart (citado en Holos Sanchez Bodas y Berneman, 2021), describe la educacion
como "el arte de construir, edificar y dar las formas necesarias", Esta afirmacion indica que
educar es un proceso intencional, activo y creativo, en el cual el educador moldea el desarrollo
de la persona, brinddndole herramientas y estructuras. En este contexto la tecnologia juega un
papel fundamental, ya que las diversas herramientas digitales y tecnoldgicas que se usan, mas
la inteligencia artificial (IA), han captado gran interés en la comunidad educativa.

En este sentido, el presente articulo aborda el rol esencial del docente como guia en el
fomento del aprendizaje auténomo dentro de entornos digitales. En la actualidad, el sistema
educativo tradicional frecuentemente no se ajusta a los intereses y ritmos individuales de los
estudiantes, lo que puede generar frustracion en una parte significativa de ellos. Esto enfatiza
la necesidad de implementar estrategias innovadoras que promuevan un aprendizaje mas
personalizado y autodirigido, especialmente ante la creciente digitalizacion de los procesos
educativos. En este contexto, Veldsquez Arboleda (2019) destaca que la evolucion exponencial
de la tecnologia y las comunicaciones ha redefinido nuestra realidad. En un mundo
caracterizado por una comunicacion constante (hipercomunicacion), la convergencia de

diversos medios (multimedialidad), la sofisticacion de dispositivos y programas, conectividad
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inalambrica y redes de alta velocidad, la sociedad se ve impulsada adoptar novedosas

modalidades de aprendizaje. Esta transformacion no solo modifica la funcién del estudiante,
sino que también reconfigura su entorno educativo.

La curiosidad y la motivacion son dos fuerzas internas que impulsan la exploracion y
el logro en el autoaprendizaje. Los entornos digitales facilitan esta practica al ofrecer acceso
flexible y dinamico a la informacion, potenciando el desarrollo de habilidades esenciales para
el presente y futuro. Esta investigacion es significativa porque evidencia la inclinacion de los
estudiantes hacia el uso de herramientas digitales para su desarrollo personal y académico. De
hecho, un alto porcentaje de alumnos reconoce la utilidad de las plataformas digitales y emplea
internet para extender sus conocimientos mas alld del aula. Ademas, existe un considerable
interés en participar en cursos virtuales gratuitos y en involucrarse en proyectos
extracurriculares de autoaprendizaje. Estos indicadores resaltan la importancia de capitalizar el
potencial de los entornos digitales para una educacion mas flexible y pertinente a las demandas
contemporaneas, destacando la necesidad de la orientacion docente.

El marco tedrico que sustenta este trabajo se fundamenta en las perspectivas del
constructivismo y el conectivismo. Desde el constructivismo, el aprendizaje es un proceso
activo en el cual el estudiante edifica su propio conocimiento mediante la interaccién con su
entorno y con otras personas. Este enfoque busca un aprendizaje significativo, enlazando la
nueva informacion con los conocimientos previos para una comprension mas profunda y
duradera. Por su parte, el conectivismo enfatiza el rol de las conexiones y redes en el proceso
de aprendizaje, explicando como los individuos aprenden en entornos en linea y utilizan la
tecnologia para el intercambio de saberes y la colaboracion. Ambas teorias convergen en la
idea de que el aprendizaje es un proceso activo y autonomo que va mas alla de los limites

curriculares formales. Las principales variables de analisis son las percepciones estudiantiles
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sobre las tecnologias digitales y su aplicacion para el aprendizaje autonomo, asi como la

funcién mediadora del docente en este proceso.

Estudios previos sefalan que el aprendizaje autébnomo implica que los estudiantes
asuman la responsabilidad de sus decisiones formativas, gestionando la autorregulacion y
autoevaluacion de sus necesidades. Asimismo, se ha destacado que los entornos y herramientas
digitales han transformado el acceso al conocimiento, haciendo crucial la eleccion y el uso
estratégico de estas tecnologias. La era digital ha provocado una profunda transformacion en
los modelos pedagogicos, integrando las tecnologias de la informacién y la comunicacion. El
autoaprendizaje se define como el enfoque en el que una persona decide como conducir su
proceso educativo, seleccionando contenidos y métodos. Este trabajo contribuye a los
antecedentes existentes al aportar evidencia empirica sobre las percepciones estudiantiles y la
importancia de la orientacion docente en el contexto especifico de la Unidad Educativa Fanny
de Baird, presentando resultados que pueden ser aplicados para optimizar las practicas
educativas.

Esta investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa Fanny de Baird, Ecuador,
con una muestra de 200 estudiantes de bachillerato seleccionados aleatoriamente. El contexto
actual se caracteriza por la creciente necesidad de adaptar la educacion a los avances
tecnologicos. Si bien existen numerosas plataformas educativas y recursos digitales gratuitos
en Ecuador, la efectividad de estas herramientas esta condicionada por factores como la
conectividad, la capacitacion continua del profesorado en pedagogias digitales y el proceso de
alfabetizacion digital en los estudiantes. Esto es especialmente relevante ante barreras como
las desigualdades sociales, limitaciones econdmicas y la escasa conectividad que persisten en
ciertos contextos sociales.

El objetivo central de este estudio es fomentar que los estudiantes implementen

practicas efectivas para desarrollar el aprendizaje auténomo en entornos digitales,

Cédigo Cientifico Revista de Investigacion/ V.6/ N. E2/ www.revistacodigocientifico.itslosandes.net JEISSRRES



Research Article Volumen 6, Numero Especial 2, 2025

aprovechando su motivacion intrinseca. Se sostiene que la intervencion del docente es

fundamental para potenciar el aprendizaje autbnomo en entornos digitales, reconociendo que
el simple acceso a la tecnologia por si solo no garantiza resultados educativos efectivos.
Metodologia

Para esta investigacion, se opté por un enfoque de métodos mixtos, mismos que
combinan procesos y técnicas que permiten abordar de manera efectiva la complejidad
inherente al fenomeno educativo. Como senala Palma de Mallorca (2025), “en el ambito de la
investigacion, los métodos mixtos usan combinadamente datos cuantitativos y cualitativos para
un acercamiento con la «realidad»” (p. 1); de manera que este enfoque facilita una visién
holistica, que permite explorar y analizar tanto los aspectos cuantitativos (encuestas a
estudiantes) como cualitativos (entrevistas a docentes, grupos focales, observacion directa),
brindando una comprension profunda y complementaria que pueda respaldar la interpretacion
de los hallazgos del objeto de estudio.

La investigacion realizada corresponde a un enfoque aplicado, orientado a implementar
conocimientos y soluciones practicas en contextos especificos. Esta destinada a atender y
mejorar una necesidad particular dentro del entorno educativo de la Unidad Educativa Fanny
de Baird. Tal como lo explican Castro Maldonado y Gémez Macho (2023), la investigacion
aplicada y el desarrollo experimental, a través de procesos educativos, contribuyen al
fortalecimiento de las competencias que demanda la sociedad actual. Los resultados obtenidos
aportaron evidencia valiosa que puede ser directamente aplicable para la toma de decisiones
orientadas a mejorar las practicas educativas y fortalecer las competencias de los alumnos en
un entorno cada vez mas digitalizado.

La poblacion de esta investigacion estuvo conformada por estudiantes de los diferentes
niveles bachillerato de la Unidad Educativa Fanny de Baird, misma que tiene un aproximado

de 400 alumnos en dicha area. De lo cual la muestra escogida estuvo conformada por 200

Cédigo Cientifico Revista de Investigacion/ V.6/ N. E2/ www.revistacodigocientifico.itslosandes.net [JEIRRE:



Research Article Volumen 6, Numero Especial 2, 2025

alumnos seleccionados mediante un muestreo aleatorio, lo que asegurd una representacion

equilibrada de la diversidad académica. Dichos estudiantes participaron activamente en el
proceso de investigacion, siendo parte fundamental de este trabajo, facilitando obtener
resultados relevantes y aplicables a toda la poblacion estudiantil de la institucion.

Adicionalmente, se realizaron entrevistas no estructuradas de tipo conversatorio a 10
docentes de la misma unidad educativa, los cuales fueron seleccionados por su experiencia en
el area de estudio, permitiendo asi obtener una vision profunda y variada de las practicas
educativas y de los procesos de ensefianza-aprendizaje en la institucion.

Para esta investigacion en la recoleccion de datos cuantitativos, se aplicaron encuestas
a 200 estudiantes, escogidos aleatoriamente de los diferentes niveles de bachillerato de la
Unidad Educativa Fanny de Baird. Dichas encuestas tuvieron como objetivo obtener
informacion numérica sobre las percepciones y experiencias de los estudiantes en relacion con
el aprendizaje autdbnomo en entornos digitales. Este instrumento permitid explorar aspectos
como la motivacién intrinseca de los alumnos y las practicas que ellos consideran positivas
para desarrollar su aprendizaje de manera autonoma; con todo ello se logré reunir informacion
que refleja una vision global y estadisticamente representativa de la realidad estudiantil.

En cuanto a la recoleccion de datos cualitativos, se realizaron entrevistas no
estructuradas a 10 docentes del area, utilizando preguntas abiertas que facilitaron una
exploracion profunda de las estrategias que los docentes emplean para fomentar el aprendizaje
autobnomo en entornos digitales. Ademas, la observacion directa permiti6 identificar como los
estudiantes revelan una creciente demanda por aprender mas y utilizar recursos digitales en su
proceso educativo, evidenciando las dinamicas de aprendizaje y sefalando las areas en las que
requieren mayor apoyo para fortalecer su autonomia. Complementariamente, se consultaron
fuentes documentales y estudios previos que enriquecieron el analisis y contextualizaron los

hallazgos obtenidos en el estudio.
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Resultados

Compartir los resultados es fundamental para respaldar los procesos investigativos y
generar nuevas perspectivas en el campo académico. En esta investigacion, se recopilaron datos
a través de encuestas dirigidas a 200 estudiantes de bachillerato y se aplicaron entrevistas no
estructuradas de tipo conversatorio a 10 docentes de la misma area, lo que permitié obtener
informacion valiosa sobre la actitud de los estudiantes hacia el aprendizaje autonomo y el uso
de herramientas digitales en su formacion. Los hallazgos indican una clara preferencia por los
entornos digitales como medios para el aprendizaje independiente. La mayoria de los
estudiantes manifesto su deseo de profundizar mas all del curriculo tradicional establecido por
el Ministerio de Educacion (MINEDUC), explorar el uso de plataformas digitales y participar
en proyectos extracurriculares que potencien su autoeducacion.

A través de las entrevistas con los docentes, también se identificaron perspectivas
importantes. Los docentes expresaron su preocupacion por el bienestar de los estudiantes y
destacaron que el interés de ciertos alumnos por aprender mas podria ayudarles a definir mejor
las carreras que seguiran en el futuro. Sefialaron que los estudiantes tienen el potencial de
desarrollar proyectos de vida y que, mediante la implementacién de proyectos escolares
extracurriculares, podrian ampliar sus horizontes. Ademas, mencionaron que los estudiantes
podrian apoyar a sus compafieros con dificultades de aprendizaje utilizando herramientas
digitales. Sin embargo, los docentes también sefalaron que fomentar el autoaprendizaje entre
los estudiantes contribuiria al desarrollo de habilidades, aunque algunos temen que esto podria
generar una carga laboral adicional. Finalmente, coincidieron en que es necesario guiar a los
estudiantes para que aprovechen los entornos digitales de manera efectiva, ya que estas
herramientas tienen el potencial de mejorar su aprendizaje.

Aunque los estudiantes muestran una fuerte disposicion hacia el aprendizaje autdbnomo,

también se notaron diferencias en los intereses y ritmos de aprendizaje, lo que recalca la
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necesidad de que los docentes adapten sus metodologias para atender la diversidad de sus

estudiantes. Esto permitird crear un ambiente que favorezca el autoaprendizaje mientras se
proporciona el apoyo necesario para cada caso particular.

Encuesta aplicada a los estudiantes

Tabla 1.
¢ Te gustaria tener la oportunidad de aprender mas alla del curriculo establecido por el ministerio de
educacion?

Escala Nidmero de estudiantes Porcentaje

Si 126 63%

No 74 37%

Total 200 100%

Nota: Los datos fueron obtenidos a partir de una encuesta aplicada a los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Fanny de Baird (Autores, 2025).

Un 63% de los estudiantes expreso un claro interés por aprender mas alla del curriculo
oficial establecido por el MINEDUC, lo que refleja una motivacion intrinseca para profundizar
en temas adicionales. Esta cifra indica que una porcién significativa de los estudiantes busca
oportunidades de aprendizaje fuera del marco tradicional, lo cual podria aprovecharse para
fomentar el aprendizaje autonomo en entornos digitales. Sin embargo, un 37% de los
estudiantes no comparte este deseo, lo que sugiere que no todos los estudiantes estan

igualmente motivados a explorar mas alla del curriculo.

Tabla 2.
[ Te gustaria que el docente te brinde recursos digitales para aprender de forma autébnoma?
Escala NuUmero de estudiantes Porcentaje
Si 142 71%
No 58 29%
Total 200 100%

Nota: Los datos fueron obtenidos a partir de una encuesta aplicada a los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Fanny de Baird (Autores, 2025).

La mayoria de los estudiantes (71%) se muestran positivos ante la posibilidad de que el
docente proporcione recursos digitales para su aprendizaje autonomo. Esto sugiere que existe
amplio interés por parte de los alumnos en utilizar herramientas digitales, lo cual indica que los
docentes podrian desempefiar un papel clave al facilitar estos recursos. Un 29% no esta
interesado, lo que puede reflejar una falta de familiaridad con las herramientas digitales o una

preferencia por métodos de aprendizaje mas tradicionales.
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Tabla 3.

[ Has sentido frustracién por no avanzar a un ritmo mas rapido en ciertas materias?
Escala NuUmero de estudiantes Porcentaje
Si 108 54%
No 92 46%
Total 200 100%

Nota: Los datos fueron obtenidos a partir de una encuesta aplicada a los estudiantes de bachillerato de 1la Unidad
Educativa Fanny de Baird (Autores, 2025).

Un 54% de los estudiantes ha experimentado frustracion por lograr avanzar mas rapido
en algunas materias de su interés. Este dato resalta la necesidad de que los docentes sean
flexibles y ofrezcan soluciones para estudiantes que desean avanzar a su propio ritmo. La
frustracion podria derivar de una percepcion de que el sistema educativo no se adapta a la
diversidad de ritmos de aprendizaje, esto refuerza la idea de que los entornos digitales pueden

ofrecer una solucion personalizada.

Tabla 4.

[Utilizas internet para aprender temas mas alla de los que se ven en clase?
Escala Nimero de estudiantes Porcentaje
Si 162 81%
No 38 19%
Total 200 100%

Nota: Los datos fueron obtenidos a partir de una encuesta aplicada a los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Fanny de Baird (Autores, 2025).

Un alto porcentaje de estudiantes (81%) utiliza internet para aprender sobre temas
adicionales fuera de lo que se ensefia en clases. Esto demuestra que existen estudiantes que ya
estan tomando la iniciativa para ampliar sus conocimientos y sugieren que el uso de recursos
en linea es una practica comun. Este comportamiento refleja el potencial de los entornos

digitales para apoyar el aprendizaje autobnomo.

Tabla 5.
(Consideras que los entornos digitales pueden ser utiles para tu proceso de aprendizaje y desarrollo
personal?

Escala Nidmero de estudiantes Porcentaje

Si 174 87%

No 26 13%

Total 200 100%

Nota: Los datos fueron obtenidos a partir de una encuesta aplicada a los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Fanny de Baird (Autores, 2025).
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La mayoria de estudiantes (87%) considera que los entornos digitales son utiles para su

aprendizaje y desarrollo personal. Este resultado evidencia un alto nivel de aceptacion en el
uso de tecnologias digitales como herramientas educativas. La respuesta positiva también
indica que los estudiantes son conscientes de las ventajas que ofrecen estas herramientas para

mejorar sus habilidades y conocimientos.

Tabla 6.
[ Te interesaria participar en talleres o cursos gratuitos en linea para profundizar tus conocimientos?
Escala Ndmero de estudiantes Porcentaje
Si 154 7%
No 46 23%
Total 200 100%

Nota: Los datos fueron obtenidos a partir de una encuesta aplicada a los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Fanny de Baird (Autores, 2025).

El 77% de los estudiantes esta interesado en participar en talleres o cursos gratuitos en
linea, reflejandose asi un deseo generalizado de acceder a oportunidades de aprendizaje
adicional. Esta disposicion revela que los estudiantes no solo estdn abiertos a la idea de
aprender de manera autonoma, sino que también estan dispuestos a participar activamente en

programas educativos adicionales para mejorar su formacion.

Tabla 7.

(Crees que el docente deberia guiarte en el uso de plataformas digitales para autoeducarte?
Escala NUmero de estudiantes Porcentaje
Si 170 85%
No 30 15%
Total 200 100%

Nota: Los datos fueron obtenidos a partir de una encuesta aplicada a los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Fanny de Baird (Autores, 2025).

Un 85% de los estudiantes considera que la guia docente es fundamental en la
utilizacion de plataformas digitales para el autoaprendizaje. Esta perspectiva resalta la
importancia de que los profesores asuman un papel activo en la formaciéon digital de los
estudiantes, guidndolos no solo en el uso de estas herramientas, sino también en como

aprovecharlas de manera efectiva para su propio aprendizaje y desarrollo personal.
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Z,T"?leﬂgugs'taria formar parte de proyectos extracurriculares de aprendizaje autonomo?
Escala NuUmero de estudiantes Porcentaje
Si 124 62%
No 76 38%
Total 200 100%

Nota: Los datos fueron obtenidos a partir de una encuesta aplicada a los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Fanny de Baird (Autores, 2025).

Se observa que un 62% de los estudiantes esta dispuesto a participar en proyectos
extracurriculares de aprendizaje autébnomo, indicandose asi una clara disposicion hacia el
aprendizaje que va mas alld del aula tradicional. Aun asi, un 38% carece de interés, lo que
podria indicar la necesidad de encontrar otras maneras llamativas de involucrar a los
estudiantes en actividades extracurriculares que fomenten el aprendizaje autonomo.

Tabla 9.

[ Te consideras capaz de apoyar a compaiieros con dificultades de aprendizaje usando
herramientas digitales?

Escala Numero de estudiantes Porcentaje
Si 120 60%
No 80 40%
Total 200 100%

Nota: Los datos fueron obtenidos a partir de una encuesta aplicada a los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Fanny de Baird (Autores, 2025).

Un 60% de los estudiantes sienten ser capaz de ayudar a sus compafieros que presentan
dificultades de aprendizaje utilizando herramientas digitales. Este dato sugiere que hay una
disposicidon para compartir conocimientos y colaborar en el proceso educativo, lo cual es un
aspecto clave para la construccion de una comunidad de aprendizaje autobnomo en entornos
digitales. Sin embargo, el 40% restante podria necesitar mas formacion o confianza en el uso

de estas herramientas para poder ayudar a otros.

Tabla 10.
(Estarias dispuesto a aprender de manera autonoma con el acompafiamiento del docente?
Escala NuUmero de estudiantes Porcentaje
Si 144 2%
No 56 28%
Total 200 100%

Nota: Los datos fueron obtenidos a partir de una encuesta aplicada a los estudiantes de bachillerato de la Unidad
Educativa Fanny de Baird (Autores, 2025).
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Es significativo que un 72% de los estudiantes demuestren estar dispuesto a aprender

de manera autébnoma con el acompafiamiento del docente, lo cual refuerza la hipdtesis de que
los estudiantes valoran la orientacién docente para el aprendizaje autonomo. Esto evidencia
que los estudiantes estan dispuestos a aprovechar su motivacion intrinseca para aprender,
siempre y cuando reciban el apoyo oportuno y pertinente de los docentes.

Resultados

La investigacion llevada a cabo en la Unidad Educativa Fanny de Baird sobre el
aprendizaje autonomo en entornos digitales pone de manifiesto el creciente interés de los
alumnos por utilizar tecnologias digitales que enriquecen su proceso educativo. Segiin Herrera
Barzallo et al. (2024), este enfoque de aprendizaje implica que los estudiantes asuman la
responsabilidad de tomar decisiones significativas en su proceso formativo, gestionando de
manera autonoma tanto la autorregulacion como la autoevaluacion de sus necesidades. Dichos
hallazgos cobran especial relevancia si consideramos que, “las tecnologias digitales se han
convertido en una necesidad social para garantizar la educacion como un derecho humano
basico, especialmente en un mundo que debe hacer frente a crisis y conflictos cada vez mas
frecuentes” (UNESCO, 2024).

El estudio evidencié que ciertos grupos muestran un significativo deseo y motivacion
intrinseca para aprender mas alld del curriculo establecido. Este hallazgo resalta el enorme
potencial que ofrecen los entornos digitales como recursos para ampliar los conocimientos y
fomentar la autonomia en el aprendizaje. De acuerdo con la Universidad Politécnica de
Aguascalientes (2025), los entornos digitales y las herramientas educativas han revolucionado
la manera en que estudiantes y docentes acceden al conocimiento [...]. La clave esta en elegir
las herramientas adecuadas y utilizarlas estratégicamente para maximizar su impacto en la

educacion digital. No obstante, esta disposicion depende en gran medida del apoyo y
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acompafiamiento docente, lo cual es crucial para orientar a los estudiantes en el uso positivo y

efectivo de las plataformas digitales.
Constructivismo y Conectivismo en el aprendizaje autonomo.

El aprendizaje, desde el enfoque constructivista, es considerado como un proceso activo
en el que el estudiante construye su propio conocimiento, en lugar de adquirirlo pasivamente.
Dicho conocimiento se desarrolla al tener constante interaccion con el entorno y otras personas.
Su finalidad principal es fomentar un aprendizaje significativo, donde la nueva informacion se
enlaza y se relaciona con los saberes previos del alumno, facilitando asi una comprension mas
profunda y duradera, (Web del Maestro CMF, 2024). En consonancia con esta idea, Jean Piaget
(1896-1980), ya habia expresado que el conocimiento no se recibe pasivamente, sino que se
construye activamente a través de la interaccion con el entorno. Ademads, creia que un aula
constructivista debia ofrecer diversas actividades para lograr desafiar a los estudiantes a que
aceptaran las diferencias individuales, aumentar su disposicion para aprender, descubrir nuevas
ideas y construir su propio conocimiento. Sostenia que la motivacion para aprender surge de la
disposicion del estudiante para ajustarse a su entorno, buscando un equilibrio entre sus
conocimientos previos y nuevas experiencias. Este proceso constante de adaptacion y ajuste da
lugar a la adquisicion de nuevos aprendizajes.

Por otra parte, y como teoria mas reciente tenemos al Conectivismo, mismo que surge
en la era actual resaltando el papel de las conexiones o redes en el proceso de aprendizaje. Su
teoria se sustenta en como las personas aprenden del entorno ampliamente interconectado a
través de redes de personas, ideas y recursos de diversas fuentes disponibles. Ademas, segiin
UAIII, (2025), el conectivismo se ha utilizado para explicar como aprenden las personas en
entornos online, asi como el modo en que las organizaciones pueden utilizar la tecnologia para

apoyar el intercambio de conocimientos y la colaboracion. Desde esta perspectiva los
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estudiantes pueden poner en practica la habilidad del aprendizaje independiente, trascendiendo

de lo convencional del aula y utilizando diversas fuentes y redes informativas.

En conjunto el constructivismo y el conectivismo comparten la vision de que el
aprendizaje es un proceso activo y auténomo. El constructivismo, contemplado desde su
enfoque psicopedagdgico, sostiene que el conocimiento se construye a partir de la experiencia
personal y la interaccion con el entorno. Por su parte, el conectivismo destaca la relevancia de
las redes sistémicas y tecnologicas, donde la informacion fluye y estd disponible para ser
examinada, gestionada y utilizada de modo eficiente. Ambos enfoques se sustentan en que el
aprendizaje supera los limites del curriculo formal y la instruccion tradicional, principalmente
cuando las habilidades y motivacion que posee el estudiante afloran por la sed conocimientos
que lo llevan a explorar y construir su formacion de manera independiente.

Interés estudiantil por el aprendizaje autonomo.

En la educacion actual se observa un marcado interés en los estudiantes por aprender
mas alla del plan de estudios. De acuerdo a los resultados de la encuesta, un 63% del alumnado
manifestd su deseo de explorar contenidos que van mas alld del curriculo tradicional
establecido por el Ministerio de Educacion (MINEDUC). El entusiasmo por ampliar los
conocimientos refleja una fuerte motivacion intrinseca hacia el autoaprendizaje. De la misma
forma, un 81% de los estudiantes indico utilizar Internet para investigar temas adicionales no
cubiertos en clase. El desarrollo de ese habito de apoyarse en plataformas y recursos digitales
resalta el interés afan de muchos jovenes por aprender por cuenta propia, mas alla de los limites
del aula. En pocas palabras como lo expresa Mancuzo, (2020), el aprendizaje autobnomo es el
enfoque con el que una persona decide cémo llevar a cabo su proceso educativo. Con este tipo
de aprendizaje, el individuo se hace proactivo y selecciona los contenidos que estudiara y como

los aprendera. Tales procederes son indicadores clave del potencial de los entornos digitales
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para fomentar la curiosidad académica y la autoexploracion, pilares fundamentales del

aprendizaje autonomo y formacioén continua.

Las nuevas tecnologias y los entornos digitales, caracterizados por la abundancia de
informacion, han despertado en los jévenes una creciente curiosidad y sed de aprendizaje que
va mas alla de lo establecido en el pensum. Esta motivacion los impulsa a explorar y aprovechar
las ventajas que la tecnologia ofrece, siempre que tengan acceso a los recursos necesarios. Estos
factores pueden considerarse beneficiosos, pues la curiosidad puede fomentar un mejor
rendimiento académico. Ademads, los entornos digitales resultan especialmente positivos e
importantes, ya que plataformas como sitios web educativos, bibliotecas virtuales y foros
académicos con acceso libre brindan informacion valiosa, facilitando que los estudiantes se
autoeduquen de manera continua a lo largo de toda su vida.

Rol del docente en la nueva era digital.

La escuelay, por ende, los docentes son protagonistas centrales en la formacion integral
de los estudiantes. Su labor va més alla de la mera transmision de conocimientos, ya que actiian
como motores que impulsan el desarrollo académico, social y personal de los alumnos. En la
era digital, esta funcion ha evolucionado significativamente, pues los requerimientos
contemporaneos demandan una educacion que se adapte a los avances tecnologicos; segin
Ahumada Cervantes (2025), el rol docente ha evolucionado significativamente en la era digital,
pasando de ser simplemente facilitadores a disefiadores de experiencias de aprendizaje que
integran tecnologia y pedagogia. Esta transformacidén exige una formacion constante en
competencias digitales y un enfoque centrado en el estudiante.

En este sentido, los sistemas educativos actuales deben implementar politicas,
programas, modelos y métodos pedagogicos acordes con esta realidad, donde se incorporen
también estrategias inclusivas y adaptativas que faciliten la participacion activa de estudiantes

con diversidad funcional y capacidades diferentes, adaptando recursos digitales para garantizar
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un aprendizaje accesible y equitativo. Ademas, la llegada de la era digital representa una

revoluciéon que ha provocado una profunda transformacion de los modelos pedagdgicos
tradicionales, haciendo imprescindible considerar el papel fundamental de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion (TIC) (Guaman, Espinoza y Granda, 2023). Este cambio ha
impulsado a los educadores a reinventarse mediante la capacitacion, el disefio y la
implementacién de entornos de ensefianza que integren herramientas tecnologicas e
inteligencia artificial. El objetivo es lograr un aprendizaje mas interactivo, desarrollar nuevas
habilidades y responder a las crecientes demandas de los estudiantes.

Importancia del acompafiamiento y guia docente.

Esta investigacion revela que, aunque la mayoria de los estudiantes encuestados
muestran un interés significativo por aprender de manera autonoma, el 85% reconoce la
importancia de la guia docente para aprovechar de manera adecuada y efectiva las plataformas
digitales. En este escenario, el papel del docente adquiere una dimension sustancial, donde
debe ser un profesional que combine conocimientos, habilidades y valores, desempefiando su
labor con creatividad y dinamismo. Tal como lo menciona Veldsquez A. (2019), una nueva
modalidad formativa reclama un nuevo profesor con funciones y competencias diferentes. |...].
El profesor deja de ser un mero transmisor de conocimientos, para pasar a ser una figura
motivadora, que orienta el proceso, que facilita recursos y acompafia constantemente el proceso
formativo. No basta con proporcionar acceso a recursos tecnologicos; es imprescindible que el
docente oriente a sus estudiantes en el uso de estas herramientas a través de estrategias
pedagdgicas innovadoras y adaptadas a las necesidades individuales.

Por otra parte, resulta fundamental que los educadores se mantengan actualizados en
competencias digitales y adopten una mentalidad flexible y abierta a los cambios constantes
que impone la innovacion educativa actual. En este sentido, uno de los retos mas importantes

es ayudar a los estudiantes a comprender que los entornos digitales no solo existen para
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entretenimiento o distraccion, sino que también ofrecen abundante informacion valiosa para su

autoeducacion, por lo cual los docentes deben fomentar una actitud critica y responsable, que
motive a los jovenes a explorar las plataformas digitales como espacios que enriquecen sus
conocimientos y fortalecen su autonomia.

A través de una retroalimentacion constructiva y adaptacion constante de las
metodologias, los docentes pueden crear ambientes propicios para la participacion activa y el
desarrollo de autonomia, preparando a los estudiantes para enfrentar con éxito los retos del
aprendizaje en entornos digitales. Muchas veces, los docentes son vistos por sus estudiantes
con admiracidn y respeto, convirtiéndose en figuras de referencia que los inspiran y los ayudan
a proyectar su mirada hacia el futuro.

Plataformas digitales y recursos disponibles en Ecuador.

En el contexto ecuatoriano, existen varias plataformas educativas y recursos digitales
gratuitos que brindan un sinfin de recursos y herramientas que facilitan el autoaprendizaje y la
formacion continua en entornos virtuales. La disponibilidad de los Sistemas de Gestion del
Aprendizaje (LMS) como Google Classroom, Moodle, Microsoft Teams y Chamilo permite
disenar contenidos adaptados a las necesidades de los estudiantes, facilitar la interaccion que
promueva el autoaprendizaje, evaluar y monitorear el progreso estudiantil. Ademas, los
Repositorios y Recursos Educativos Abiertos (REA), incluyendo la Plataforma de Recursos
Educativos Digitales del Ministerio de Educacion y Khan Academy, proveen diversos
materiales curriculares y complementarios que son accesibles.

La oferta de plataformas con Cursos online masivos y abiertos (MOOC), como los
programas de Fundacion Telefonica Ecuador, la oferta de Mecapacito del Ministerio de
Educacion, y las iniciativas de CEDIA y universidades como la Universidad Técnica Particular
de Loja (UTPL), Universidad Catodlica de Santiago de Guayaquil (UCSG), Universidad de

Cuenca, Universidad Nacional de Educacion (UNAE) y Escuela Politécnica Nacional (EPN),
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expande las oportunidades de acceso al conocimiento y formacion especializada, permitiendo

a docentes y estudiantes explorar temas de interés y desarrollar nuevas habilidades de manera
autonoma.

Por otra parte, la incorporacion de herramientas interactivas como Canva, Genially,
iKahoot!, Educaplay, Quizizz y Padlet, permiten a los docentes potenciar la creacion de
actividades dinamicas, interactivas e innovadoras. Estas plataformas facilitan también la
realizacion de evaluaciones formativas que fomentan la participacion activa del alumno y
promueven un aprendizaje significativo y duradero. Es importante resaltar que el actual
panorama digital destaca la transformacion del rol que adquiere el docente como facilitador.
Sin embargo, también es notable que la efectividad de estas herramientas esta condicionada
por la conectividad, capacitacion docente continua en pedagogias digitales y el desarrollo de la
alfabetizacion digital en los estudiantes, aspectos que son criticos para maximizar el potencial
del autoaprendizaje en el contexto ecuatoriano.

Acciones docentes que impulsen el aprendizaje autonomo

Desde la perspectiva de A. Vallejo (2024), la implementacion de inteligencia artificial
(IA) esté transformando el rol del docente en cuatro dmbitos clave: disefiador del aprendizaje
personalizado, guia en el desarrollo de habilidades socioemocionales, curador de materiales
educativos y promotor de la alfabetizacion digital., De manera que la IA se establece como una
herramienta que consolida y amplia el liderazgo e impacto pedagogico, potenciandolo sin
reemplazar las cualidades humanas fundamentales.

A partir de los hallazgos de esta investigacion, se sugiere que, mas alla de proporcionar
recursos digitales para apoyar el aprendizaje y el autoaprendizaje, es fundamental que los
docentes implementen estrategias que fomenten la autonomia de los estudiantes. En este
sentido, muchos estudiantes manifiestan un interés por profundizar mas alla del curriculo

oficial, pero enfrentan limitaciones debido al ritmo estandarizado que no siempre se adapta a
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sus necesidades individuales. Para responder a este desafio, los docentes pueden aprovechar

las herramientas digitales e inteligencia artificial, para orientar a los estudiantes a realizar
cursos y talleres gratuitos en linea, ayudandolos a comprender que la tecnologia no es solo
herramienta de entretenimiento, sino una valiosa fuente de autoeducacion.

Ademas, el docente debe actuar como guia constante, promoviendo la colaboracion
entre pares donde alumnos con mayor prontitud de aprendizaje apoyen a quienes requieren un
poco mas de tiempo. Evaluar periddicamente el interés, el uso y la frecuencia de recursos
digitales permite disefiar estrategias que motiven la participacibn en proyectos
extracurriculares y la planificacion de sus proyectos de vida. Por ello, es importante que el
MINEDUC capacite constantemente a sus docentes en entornos digitales y fomenten la
implementacién de proyectos de autoeducacion, reconociendo y premiando las iniciativas mas
innovadoras para fortalecer la autonomia estudiantil.

Para lograr estos avances, el docente debe ir mas alla de la mera instruccion, disefiando
una experiencia de aprendizaje que invite a la interaccion y colaboracion mediante foros y
chats, donde los estudiantes compartan ideas y resuelvan dudas conjuntamente con otros
jovenes. Es crucial adaptar metodologias a los diversos estilos de aprendizaje, incorporando
actividades practicas, simulaciones y la gamificacion para generar entornos dindmicos y
personalizados. La retroalimentacion practica y positiva se convierte en una brajula, brindando
comentarios constructivos que ayuden a identificar areas de mejora para fortalecer habilidades.
Del mismo modo, es vital promover la reflexion y la metacognicion, incentivando a los
estudiantes a establecer sus propias metas y ajustar sus estrategias de estudio. Finalmente, la
integraciéon de herramientas de gestion del aprendizaje (LMS) como Google Classroom,
Moodle entre otros, es esencial para organizar materiales, seguir el progreso y mantener una
comunicacion fluida, consolidando asi un modelo de aula inversa donde el estudiante asume

un rol protagoénico en su formacion digital. Estas estrategias, en conjunto, optimizan el uso de
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las tecnologias digitales y aseguran que los estudiantes no solo aprendan de manera auténoma,

sino que también cuenten con el apoyo necesario para superar los desafios.
Desafios y oportunidades en la implementacion.

Si bien los resultados evidencian una marcada disposicion de los estudiantes hacia el
aprendizaje autonomo, también ponen de manifiesto que existen diferencias significativas en
los ritmos de aprendizaje y en el acceso a recursos digitales. Aunque un 87% de los alumnos
considera valiosos los entornos digitales, todavia un 37% no muestra interés en ir mas alla de
lo estipulado en el curriculo. Esta situacion revela la persistencia de barreras, especialmente en
contextos rurales donde las desigualdades sociales, las limitaciones econdmicas, la escasa
conectividad y el desconocimiento del uso de plataformas digitales restringen las oportunidades
educativas.

Frente a este desafio, es fundamental que el Ministerio de Educacion mantenga y
fortalezca politicas que aseguren una distribucion justa de las herramientas tecnologicas. Al
mismo tiempo, los docentes juegan un papel clave al promover iniciativas extracurriculares
que incentiven el aprendizaje autonomo, fomentando la creatividad y el trabajo colaborativo
entre los estudiantes. Sin embargo, desde la percepcion del profesorado, una de las limitantes
mas significativas es el aumento en la carga horaria, ya que la planificacion, acompafiamiento
personalizado y seguimiento del progreso en entornos digitales demandan tiempo adicional que
muchas veces no esta contemplado dentro de su jornada laboral regular.

Igualmente, los docentes deben adaptar sus estrategias pedagogicas para responder a la
heterogeneidad de intereses y niveles de competencia digital presentes en el aula. Este enfoque
flexible y sensible a la diversidad permitira que quienes tengan mayor motivacion y curiosidad
por aprender de manera independiente puedan profundizar en sus propios intereses, mientras

que aquellos con menor entusiasmo sean acompafiados y estimulados tanto por sus docentes
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como por sus compaiieros para aprovechar plenamente las ventajas de los entornos digitales en

su educacion.
Conclusiones

Los hallazgos obtenidos confirman que la intervencion del docente es un factor clave
para fortalecer el aprendizaje autdbnomo en entornos digitales. El simple acceso a la tecnologia
no garantiza resultados educativos efectivos, por lo que el rol del educador se vuelve esencial
como mediador y orientador en este proceso. La flexibilidad metodoldgica es un elemento
indispensable para responder la diversidad de ritmos, estilos e intereses de aprendizaje, que
entre otros indicadores evidenciaron, un 54 % de frustracion entre los estudiantes, aspecto que
el sistema tradicional de ensefianza no logra abordar adecuadamente. La era digital no
prescinde la figura del docente, sino que redefine su papel dentro del proceso educativo

Asimismo, los datos reflejan una alta disposicién del estudiantado para ampliar sus
conocimientos a través de recursos digitales y capacitaciones en linea. Sin embargo, su
participacion activa estd fuertemente condicionada por el acompafiamiento docente, lo cual
resalta la necesidad de fortalecer el rol pedagogico en estos entornos, ya que se debe tener en
claro que los entornos digitales han llegado para quedarse, pero también se debe saber
aprovechar y utilizar su potencial.

Este panorama representa un desafio para el Ministerio de Educacion y las instituciones
formadoras, que deben garantizar la preparacion de educadores capaces de integrar
competencias digitales y pedagogicas de manera articulada, permitiéndoles guiar eficazmente
los procesos de aprendizaje. Ademas, se plantea la urgencia de evitar que la brecha digital
profundice las desigualdades existentes, asi como de identificar modelos formativos
sostenibles y adaptables a las particularidades de cada contexto.

Finalmente, en vista de los constantes cambios y avances en los contextos tecnoldgicos

y entornos digitales, se sugiere que en futuras investigaciones se profundicen estas lineas, con
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el fin de ampliar el alcance de esta propuesta y aportar nuevos elementos que posibiliten el

desarrollo de politicas educativas mas inclusivas y eficaces.
Referencias bibliograficas

Ahumada Cervantes, J. M. (2025). La transformacion del rol docente en la era digital: Del
facilitador al disefiador de experiencias de aprendizaje. Ponencia presentada en la
Universidad Autonoma de Sinaloa. Recuperado de https://futureduca.org/ponencia/la-
transformacion-del-rol-docente-en-la-era-digital-del-facilitador-al-disenador-de-
experiencias-de-aprendizaje/

Castro Maldonado, J. J., & Gomez Macho, L. K. (2023). La investigacion aplicada y el
desarrollo experimental en el fortalecimiento de las competencias de la sociedad del
siglo XXI. Tecnura, 27(75), 140-174. https://doi.org/10.14483/22487638.19171

Guaman-Gomez, V. J., Espinoza-Freire, E. E., & Granda-Ayabaca, D. M. (2023). Rol
del docente en la era digital. Revista Portal de la Ciencia, 4(3), 364-378.
https://institutojubones.edu.ec/ojs/index.php/portal/article/view/398/731

Herrera Barzallo, J. G., Arias Villalba, W. O., Estrella Romero, V. A., & Obando Santillan, D.
I. (2024). Aprendizaje autonomo y metacognicion en el bachillerato: Desarrollo de
habilidades para el siglo XXI, una revision desde la literatura. Revista InveCom, 4(2),

1-14. https://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2739-
00632024000200152

Holos Sanchez Bodas y Berneman. (2021). Educacional 2. El concepto de educacion [Archivo
PDF]. Recuperado el 24 de julio de 2025, de https://holossanchezbodas.com/wp-
content/uploads/2021/08/Educacional-2.-El-concepto-de-educaci%C3%B3n.pdf

La teoria del aprendizaje del conectivismo en el aula | UAIIL. (2025.). UAIII. Recuperado el 15
de julio de 2025, de https://www.uaiii.com/curiosidades/la-teoria-del-aprendizaje-del-
conectivismo-en-el-aula

Mancuzo, G. (2020). ;Qué es el Aprendizaje Autbnomo? Comparasoftware. Recuperado de
https://blog.comparasoftware.com/que-es-el-aprendizaje-autonomo/

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura [UNESCO].
(2024). Qué necesita saber acerca del aprendizaje digital y la transformacion de la
educacion. ~ UNESCO.  Recuperado de  https://www.unesco.org/es/digital-
education/need-know

Palma de Mallorca, J. (2025). Métodos mixtos en la investigacion educativa: una aproximacion
integral. Revista Iberoamericana de Innovacion Educativa, 12(1), 1-15.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7555365

Santander Open Academy. (25 de noviembre de 2022). Aprendizaje constructivista. Santander
Open Academy. Recuperado 20 de julio de 2025, de
https://www.santanderopenacademy.com/es/blog/aprendizaje-

Cédigo Cientifico Revista de Investigacion/ V.6/ N. E2/ www.revistacodigocientifico.itslosandes.net JEISREA!


https://futureduca.org/ponencia/la-transformacion-del-rol-docente-en-la-era-digital-del-facilitador-al-disenador-de-experiencias-de-aprendizaje/
https://futureduca.org/ponencia/la-transformacion-del-rol-docente-en-la-era-digital-del-facilitador-al-disenador-de-experiencias-de-aprendizaje/
https://futureduca.org/ponencia/la-transformacion-del-rol-docente-en-la-era-digital-del-facilitador-al-disenador-de-experiencias-de-aprendizaje/
https://doi.org/10.14483/22487638.19171
https://institutojubones.edu.ec/ojs/index.php/portal/article/view/398/731
https://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2739-00632024000200152
https://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2739-00632024000200152
https://holossanchezbodas.com/wp-content/uploads/2021/08/Educacional-2.-El-concepto-de-educaci%C3%B3n.pdf
https://holossanchezbodas.com/wp-content/uploads/2021/08/Educacional-2.-El-concepto-de-educaci%C3%B3n.pdf
https://www.uaiii.com/curiosidades/la-teoria-del-aprendizaje-del-conectivismo-en-el-aula
https://www.uaiii.com/curiosidades/la-teoria-del-aprendizaje-del-conectivismo-en-el-aula
https://blog.comparasoftware.com/que-es-el-aprendizaje-autonomo/
https://www.unesco.org/es/digital-education/need-know
https://www.unesco.org/es/digital-education/need-know
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7555365
https://www.santanderopenacademy.com/es/blog/aprendizaje-constructivista.html#:~:text=Se%20trata%20de%20una%20afirmaci%C3%B3n,la%20base%20del%20aprendizaje%20constructivista

Research Article Volumen 6, Numero Especial 2, 2025

constructivista.html#:~:text=Se%20trata%20de%20una%20afirmaci%C3%B3n.1a%?2
Obase%20del%20aprendizaje%20constructivista.

Universidad Politécnica de Aguascalientes. (2025, 24 de febrero). Entornos digitales que
facilitan el aprendizaje. Recuperado de: https://upaedu.mx/entornos-digitales-que-
facilitan-el-aprendizaje/

Vallejo, A. (2024). La transformacion del rol docente en la era de la inteligencia artificial: hacia
un liderazgo pedagogico estratégico. Trayectorias Universitarias, 15(2), 45-62.
https://revistas.unlp.edu.ar/TrayectoriasUniversitarias/article/view/18557/18557

Velasquez Arboleda, Oscar H. (2019). El nuevo rol del docente virtual para entornos virtuales
de aprendizaje, “El caso CEIPA”. Lupa Empresarial, 1(1). Recuperado a partir de
https://revistas.ceipa.edu.co/index.php/lupa/article/view/401

Velasquez Arboleda, Oscar H. (2019). El nuevo rol del docente virtual para entornos virtuales
de aprendizaje, “El caso CEIPA”. Lupa Empresarial, 1(1). Recuperado a partir de
https://revistas.ceipa.edu.co/index.php/lupa/article/view/401

Web del Maestro CMF. (2025). Teorias del Aprendizaje: diferencias tedricas entre los enfoques
Conductismo, Cognitivismo y Constructivismo. Recuperado el 15 de julio de 2025, de
https://webdelmaestrocmf.com/portal/teorias-del-aprendizaje-diferencias-teoricas-
entre-los-enfoques-conductismo-cognitivismo-y-constructivismo/

Cédigo Cientifico Revista de Investigacion/ V.6/ N. E2/ www.revistacodigocientifico.itslosandes.net JIREP


https://www.santanderopenacademy.com/es/blog/aprendizaje-constructivista.html#:~:text=Se%20trata%20de%20una%20afirmaci%C3%B3n,la%20base%20del%20aprendizaje%20constructivista
https://www.santanderopenacademy.com/es/blog/aprendizaje-constructivista.html#:~:text=Se%20trata%20de%20una%20afirmaci%C3%B3n,la%20base%20del%20aprendizaje%20constructivista
https://upaedu.mx/entornos-digitales-que-facilitan-el-aprendizaje/
https://upaedu.mx/entornos-digitales-que-facilitan-el-aprendizaje/
https://revistas.unlp.edu.ar/TrayectoriasUniversitarias/article/view/18557/18557
https://revistas.ceipa.edu.co/index.php/lupa/article/view/401
https://revistas.ceipa.edu.co/index.php/lupa/article/view/401
https://webdelmaestrocmf.com/portal/teorias-del-aprendizaje-diferencias-teoricas-entre-los-enfoques-conductismo-cognitivismo-y-constructivismo/
https://webdelmaestrocmf.com/portal/teorias-del-aprendizaje-diferencias-teoricas-entre-los-enfoques-conductismo-cognitivismo-y-constructivismo/

